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Introduzione

Il mio percorso di formazione lavorativa ha avut@io grazie al tirocinio presso
Ceramiche Ricchetti S.p.A.

In questo periodo di tempo ho avuto modo di impaesd utilizzare lo strumento
Dataview in tutti i suoi ambiti creando report amlali per il portale aziendale di
Ricchetti.

Successivamente, a tirocinio terminato, ho aviudocisione di iniziare a lavorare
per la societa Quix S.r.l.

In Quix S.r.I ho seguito un corso di formazionedimese, ed in seguito ho iniziato
a lavorare, nelllambito dello sviluppo vero e piioprall'applicazione web
Dataview rinominata oggi Qery.

Partendo da questa applicazione, si € provvedutsthdere le sue funzionalita
introducendo nuove tecnologie per migliorarne nzwwnamento.

Quasi un anno fa & poi partito un nuovo progetguaidante Qery: portare
I'applicazione su dispositivi mobili.

Si é pensato di creare una nuova struttura pertaagplicazione, che poggiasse
sulla precedente e che riuscisse a visualizzareDpiaview senza l'aiuto di un
portale Liferay.

Cosi sono nate le Dashboard e quella che oggi claamnQery Mobile.

Qery Mobile € composta da un’applicazione mobiled& un pannello di
amministrazione delle Dashboard, oggetto dellaradsittazione.

Inoltre per rendere piu chiara la trattazione verddotta I'applicazione Qery (su
cui si basa Qery Mobile) e le tecnologie utilizzatello sviluppo della nuova
applicazione web.

La struttura di questa tesi € organizzata percifuattro capitoli illustrati di seguito.
Il capitolo 1 contiene 'analisi dell’applicaziori@ery; nel capitolo viene data un
idea generale del suo utilizzo e viene spiegattrldtura generale dell'applicazione

stessa.



Nel capitolo 2, vengono presentate le nuove tegiweldato Server utilizzate
nell’applicazione Qery e Qery Mobile. Tali tecnal®gono Struts2, Spring ed il
Framework Quix.

Mentre il capitolo 3 contiene la descrizione dekenologie lato Client, come
Javascript e jQuery, presentate in quanto sonoeglgrnase per il funzionamento
di AngularJS.

Infine nel capitolo 4 si parla dell’applicazione r@eMobile; in particolare
dell'implementazione del pannello di gestione déleshboard e delle chiamate

API REST, le quali rendono possibile il funzionarnwedell’applicazione mobile.



Capitolo 1

Qery

1. Introduzione a Qery

Questa introduzione ha lo scopo miettere il lettore in condizioni di capire
I'architettura preesistente presente dietro allf@pgione Qery Mobile, oggetto

della trattazione.

Qery e un applicazione web progettata da Quix, s:ata per la reportistica in

ambito aziendale.

Qery e lo strumento che mette a disposizione dehlite metodi semplici ed efficaci
per la raccolta di dati aziendali, mediante ogggtfici chiamati Dataview.

Grazie a tale applicazione qualsiasi azienda putergee report e visualizzarli
mediante interfaccia web, senza preoccuparsi diumedettaglio implementativo.

L’utente dovra soltanto scrivere una semplice &y, che interroghi il database

per recuperare i dati desiderati.

| Dataview si occupano di far visualizzare al deen dati dell’azienda in modo
pulito e trasparente, rispetto a quello che sarelbestandard mediante
interrogazione SQL. Vengono cosi effettuati repolte sono memorizzati
nell’oggetto Dataview il quale, nel momento in saira eseguito, riportera sotto

forma tabellare tutti i dati di quella determinatterrogazione.

Da queste interrogazioni si possono poi estrapoldaé per la creazione di grafici

e mappe correlati.
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Tali oggetti servono a rendere completa I'intermdgae su Database, in quanto
rendono possibile la visualizzazione dei dati in farmato diverso da quello

tabellare e piu user-friendly.
Qery é strutturato in Qery Admin e Qery Viewer.

In tale trattazione si parlera nello specifico dtiérfaccia Admin, in quanto é

quella in cui é stata implementata la nuova furdiité di Qery.

Inoltre si accennera qualche funzionalita del nudiewer.

1.1 Struttura dell’applicazione: Admin

L’interfaccia di Admin é stata progettata per laazione di Dataview, grafici e
mappe, contiene percio una serie di strumentirgergonnettersi al database e per

creare e gestire Dataview.

1.1.1Connessione Dati

La prima funzionalita di cui andiamo a parlare éltpudella connessione dati anche
chiamata DataConnection, tale funzionalita e stafdementata per fare in modo

di gestire multiple connessioni ai database.

Entrando nel menu delle connessioni € possibilgalizzare la lista di connessioni

attive, modificare, cancellare o aggiungerne diveuo

QErY Iﬂm

= CHIUD I saLva

Gestione DataConnection

d Tipo DataConnection

Driver AS400 v url jdbc:as400://

Figura 1.Creazione di una nuova connessione dati
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Come raffigurato ifigura 1.1,per creare una nuova connessione dati € necessario
specificare tutti i dati relativi al database, alatgp ci si vuole connettere ed
assegnarci un nominativo univoco.
| dati che vengono richiesti per creare una nu@vanessione dati sono i seguenti:
- ID: identificativo univoco della connessione dati
- URL: url del database a cui si vuole effettuarednnessione
- Username: utente con cui si accede al database
- Password: password dell'utente con cui si acakdatabase
- Tipologia di connessione al DataBase
Data Source: occorre specificare solo l'attribut@LUin quanto
viene effettuato la richiesta della connessiorsaghsource (il quale
provvede ad instanziare n connessioni all'avvio sistema e a
renderle disponibili all'applicazione)
Data Connection: occorre specificare tutti gli iattti per la
connessione al database in quanto selezionandopaiene si apre
fisicamente una nuova connessione al database
- DRIVER del database.

Una volta compilati tutti i campi necessari € pb#sisalvare la nuova connessione
dati, in modo da utilizzarla nei nostri Dataview.

Possiamo notare che, nel momento in cui tentiameatliare la nostra nuova

connessione dati, questa viene prima testataaévataggio va a buon fine soltanto

se il test risulta positivo.

1.1.2Progetti, DataView, Grafici, Mappe e Custom

Parliamo ora della parte principale dell'applicamoi Dataview.
La home dell'applicazione contiene la lista deid&iti figura 1.2).
| Dataview sono organizzati in Progetti, ogni pribgepud contenere infiniti

Dataview comportandosi come una cartella.



1. Introduzione a Qery

Tale organizzazione permette di tenere ordinajport che sono correlati tra loro e
di creare una struttura gerarchica nell’applicagion
Le funzioni legate ai progetti sono: creazione di progetto, modifica di un

progetto, eliminazione di un progetto ed importagio esportazione di un progetto.
QEryY m m

Lista Progetti + B E

ADMIN ADMIN administrator o,

CLEVER

§
¢

DATAVIEW_PROJECT
MATTIA
PRI_DEMO

PRI_MASSIMO_TEST

FRI_QCA
PRI_TEST_QERY 01 - Test QERY

PRI_TEST_QERYMOBILE TEST QERYMOBILE

Prova Expart prova export

I I
Bl s ¢ ¢ ¢ b S

Figura 1.2: Lista dei Progetti
Per la creazione di un progetto e necessario irgliteodice e il nome del progetto
stesso; una volta creato il progetto € possibiteddee di visualizzare la lista dei
Dataview al suo interno e di creare od importargual interno altri Dataview.
Nel momento in cui si sceglie di creare o modigcarn Dataview, viene
visualizzato un form in cui € possibile specifice@mpostazioni del Dataview.
Tale form contiene diversi parametri da impostaocene I'id, il nome e la
descrizione del Dataview, la sorgente dati, i réquer pagina, i parametri di input,
la query, i campi di output e le azioni.
Ora andiamo a descrivere le funzionalita dell’ogg&tataView.
La prima serie di funzionalita da includere peci@azione di un nuovo DataView
presenti irfigura 1.3 sono le seguenti:

- ID: identificativo univoco del Dataview.

- Nome: descrizione breve del DataView

- Progetto: progetto a cui appartiene il DataView

- Tipo di Dataview: DataView Standard o di Sistema.

- Sorgente dati: apertura della connessione abda&ao richiesta di una

connessione esistente al Datasource.
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QEryY

- Descrizione del contenuto dei dati.

- Numero di record per pagina: riguarda il numeroedord che l'utente
vuole che vengano visualizzati per ogni pagindamgiprima del Dataview.
Se questo attributo € "-1" vedremo tultti i record.

2 & E 0 E @

= CHIUD | seLva

Gestione DataView

Id testDateFilter Nome testDateFilter

Progetto TEST QERYMOBILE v Tipo diDataView DataView Standard ¥

Sorgente dati 1d: DV_C Url: java:comp/env/idbc/ger,

i diinput 7

Etichetta Tipo Default DataView Condiziona Obb. x

Figura 1.3: Pannello di Creazione/Modifica di un Batiew — Lista Filtri

| parametri di Input sono nati per applicare fitriempo di esecuzione della query,

ossia per impostare condizioni a seconda dei dhiesti dall’'utente.

In figura 1.4viene visualizzata la sezione adibita alla cre@zio alla modifica dei

parametri di input. In tale sezione possiamo craargitro il quale verra impostato

dall'utente, nel momento in cui il Dataview sar&gsto; il Dataview rispondera

adeguatamente ritornando i record relativi a e f

| parametri di input sono composti da diversi htiti:

- Etichetta: nome della colonna del filtro.

- Tipo: scelta del tipo del parametro di ingrestanga, decimale, intero o
data.

- Text Case: se il tipo di parametro di ingressona stringa, possiamo
scegliere se il parametro di input € case sengifpgaire no.

- Obbligatorio: se & impostata questa opzione ribip@tro di ingresso e
richiesto.

- Ricerca avanzata: se un parametro d'ingressemeetale opzione questo

e visualizzabile solo su richiesta dell'utente.
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- Nascosto: il parametro di input non é visibilpgsso tale funzionalita é
utilizzata nei Dataview che ricevono parametringresso ascoltando i filtri
in sessione o da altri Dataview)
- Valore di default: € il valore predefinito delrpenetro di ingresso.
- Colspan: numero di colonne occupate dal filtro
- Visualizzazione: Si puo scegliere tra diversi tip parametro di input:
default, dropdownlist, popup checkbox:
o Default: il parametro € una casella di input libdave e possibile
inserire stringhe, numeri o date.
» DropDownlList: il parametro di input & una lista chene composta
mediante un altro Dataview.
* PopUp: apre una nuova finestra, questo tipo dirpate viene
utilizzato per parametri di ingresso complessi.
» CheckBox: ogni elemento del parametro di inputpgprasentato da
una casella checkbox.
- Condizione: permette di gestire tali parametrdraete delle condizioni
Freemarker e di visualizzare il parametro di ingalp se sono verificate

determinate condizioni.

Gestione Parametri Input x

Nome Etichetta

Tipe String v Text case normal case v

Obbligatorio Ricerca avanzata

Nascosto
valore di default 7

Colspan | 1 v
Condizione 7

Visualizzazione checkbox M

DataView |z|

CHIUDI AGGIUNGI

Figura 1.4: Pannello dei Gestione Parametri di lip

Una volta creati i nostri filtri, per far si che egii funzionino correttamente,

occorrera impostare dopo la clausola WHERE deléygue condizioni freemarker
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adeguate. In tale modo la query che verra esedaltBataview conterra anche le
condizioni prescelte dall'utente mediante i fil{kredi query condizionali).

La sezione Queryigura 1.5 e dedicata alla scrittura della querySQL, corgiena
text area dove deve essere inserita la query, oveadessere eseguita nella
visualizzazione del Dataview.

Il sistema non permette I'utilizzo di clausole dsesdalla SELECT. La query dovra
essere scritta rispettando la struttura delle bella sintassi SQL prevista dal
DBMS utilizzato.

In tale sezione possono essere inserite query gdrahe in cui vengono utilizzati
dei parametri, i quali sono definiti opportunametr@mite le funzioni messe a
disposizione.

Per esempio, si possono inserire parametri intiptiome lo username e la lingua

dell'utente per filtrare i risultati:

select * from tableName where columnName = :paramet erName

Oltretutto & possibile creare query condizionatiui parametri possono essere
soggetti a condizioni, tale condizioni sono deé@ninediante il linguaggio di
scripting Freemarker.

Come esempio illustriamo il passaggio dei paranatimput o filtri che vengono

inseriti nella query soltanto se questi esistosor® stati settati dall’'utente:

select createdate,updatedate
from dv_dashboard

WHERE 1=1
<#if (createdatei?exists)> and ( createdate>:create datei ) </#if>
<#if (createdatef?exists)> and ( createdate<:create datef ) </#if>

Nella sezione Query € anche presente la funziangést query.

hY

Tale funzionalita €& stata progettata per effettuane test sull’effettivo
funzionamento della query prima che il Dataviewgeesalvato. Questo test include
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eventuali messaggi di errore, che vengono visuatiizeel momento in cui la query
digitata non sia corretta.

Tale sezione presenta anche una funzionalita difH&d un suggeritore di codice
(vedifigura 1.5.

cery Kl 63 =8 E G

select *

Figura 1.5: Pannello di Creazaihlodifica di un DataView — Sezione query

| campi di output sono linsieme di parametri chegliamo visualizzare
nell'esecuzione del nostro Dataview, ossia le aodon provenienti
dall'interrogazione SQL definita nella sezione quepossiamo trovare la
descrizione della sezione relativa a tali paramefigura 1.6.
Funzionalita della sezione campi di output:
- Inserisci nuovo campo di output: aggiunta di an@u colonne recuperate
dai results della query
- Elimina: cancella i campi di output selezionatjuello della riga corrente.
- Ord: indica se quel parametro di output puo esseatinato oppure no nella
tabella di output
- Vis: indica se quel parametro di output € vigilbpure no nella tabella
di output
- X: questa funzione effettua una somma di tutti oxiali tale parametro di
output.
- Nome: nome della colonna della tabella su datbas
- Etichetta: permette di rinominare l'intestazidleéparametro di output nel

Dataview.

10
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- Tipo: il tipo del parametro di output questo pessere una Stringa, un
Intero, un Decimale, una Data, un Booleano o ue. Fil

- Formato: in questo campo viene impostato il fadondel parametro di

output. Ad esempio, con una data possiamo utilizzate campo per

impostare il formato in “dd/mm/yyyy”.

-Condizioni: Si pud condizionare il campo di Outpramite espressioni

Freemarker le quali indicano se il campo di outfaute essere visibile o no.
- Stile: con tale opzione si imposta lo stile HTMér i parametri di output.

E possibile inserire direttamente lo stile html cleera applicato al campo
oppure condizionarlo tramite espressioni Freemarkale opzione Viene

utilizzata nel caso si voglia modificare la grafalla tabella evidenziando
per esempio con un colore diverso una colonna agigaalella stessa.

Grp: raggruppamento dei Dataview per un Campo dgp@u

- Ordinamento di Default e Tipo di ordinamentoadlhe della sezione dei
parametri di output troviamo queste due opzioriunsi puo selezionare il

campo per cui si vuole effettuare I'ordinamento dsultati e il tipo di

ordinamento che si vuole effettuare (crescentecoedeente).

QEry mm

Campi di output

Nome Etichetta Tipo Formato condizioni ? stile 7 vis. 7 7 ord. grp, ?

d_dashboard Etichetta Id DashBoard  String v <=if (filter? .

id_folder Etichetta 1d Folder Sting v &
Etichetta name String ¥

Etichetta descr String ¥

lastupdate Etichetta lastupdate Date ¥ yyyy/MM/dd @ v

X X X %X X x X g

id_dvfilter Etichetta dv_filter string v

Figura 1.6: Pannello di Creazione/Modificawut DataView — Lista Campi di Output

L’'ultima sezione presentata nella finestra di cr@@/modifica del Dataview e
quella delle azioni, queste azioni sono delle aperache possono essere aggiunte
alle tabelle di output e si suddividono in aziayadli o azioni globali.

Funzionalita della sezione Azioni:

-Nome: nome dell'azione.

11
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- Tipo: un’azione puo essere di diversi tipi:
 URL: scelto se si vuole chiamare I'URL di una pagthe
contiene l'azione.
» JavaScript: prevede la scrittura di codice Javagcri
» Comunicazione: create per il passaggio di paranietridue
Dataview.
- Contesto:
* Azione Globale: questa e definita per tutto il D&a e viene
ripetuta per ogni campo del results set.
e Azione Locale: definita per ogni record.
- PopUp: I'azione che verra creata aprira una fraeguando questa verra
richiamata
- Dynamic Contest: indica se il contesto & dinamico
- Icona: permette di scegliere licona associateazaine. Se viene
selezionata la voce “nessuna icona” viene utilzzatome dell'azione per
la sua identificazione.
- Parametri: selezione dei parametri di input@uput coinvolti nell'azione.
- Condizione: scrittura di una condizione JavaSahe ritorni un valore
TRUE o FALSE per fare in modo di visualizzare oliazione a seconda

che questa condizione sia 0 meno verificata.

Le azioni locali solitamente vengono effettuateippassaggio di parametri tra due
Dataview. Il primo Dataview definisce un’azionetgio comunicazione in cui Si
seleziona il parametro o campo di output del rectad@ campo verra inviato al
richiamo dell'azione. Nel secondo Dataview verréird® un parametro di input

con lo stesso nome del parametro definito dalli@idel primo Dataview.

12
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Mentre le azioni globali sono quelle definite saliéro Dataview, un esempio di
tali azioni puo essere I'export di un file pdf.
In figura 1.7¢é presente I'interfaccia di creazione o modifichedazioni.

| Nome Tipo  ActionUrl v Contesto  Azione di riga A
|
Contesto dinamico PopUp Icona x

— Filtri di ricerca

[ Nome HNome alternativo

[ — Campi di output

Nome Nome alternativo

condizione ?

CHIUDI AGGIUNGI

Figura 1.7: Pannello di Gestione Azioni

Un Dataview puo contenere Grafici, Mappe e Custom.

Questi elementi sono legati ad un Dataview in quaedsi recuperano i dati
necessari per effettuare le operazioni dal Dataypewre, il quale deve percio
esporre i dati necessari a tali elementi.

E possibile trovare la lista dei grafici, delle mape dei custom nelle opzioni
accanto ad ogni Dataview.

Percio, come visualizzato ifigura 1.8 accanto ad ogni Dataview troviamo
I'opzione Grafico, Mappa e Custom.

Cliccando su ciascuna opzione si accede ad un parsimile al precedente,
contenente la lista di tutti gli elementi creati ed’azione per modificare,

visualizzare o creare nuovi elementi.
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1. Introduzione a Qery

nery > TEST QERYMOBILE m m

Filtri di Ricerca

Progetto  TEST QERYMOBILE - 1D/ Nome

CERCA  PULISCI

DVTYPE

TESLA_IMPIANTO_DEMO demo tesla impianta for demo user

Y A S o g
[GHORCHCHGHGHO]

c
TESLA_IMPIANTO_DEMO_MAP demo tesla impianta MAP for demo user ov_C
Dv_C

testDateFilter testDateFilter

Figura 1.8: Lista dei Dataview

Mediante I'opzione Grafico si accede alla lista defici e mediante I'opzione
nuovo o modifica si apre il pannello di creazionedifica di un grafico.
Tale pannello viene visualizzatofigura 1.9 ed € composto da:
- Nome: breve descrizione del grafico.
- Tipo: scelta del tipo di grafico da visualizzare
* Linee
* Pila
* Istogramma
 Torta.
- Descrizione: descrizione di cosa contiene iligoaf
- Larghezza: larghezza in pixel del grafico.
- Altezza: altezza in pixel del grafico.
- Etichetta X: nome dell’etichetta dell'asse x
- Etichetta Y: nome dell'etichetta dell'asse y.
- Categoria: imposta la categoria della tabellalfadra i parametri di output
del Dataview).
- Colore: €& possibile decidere il colore che ogmtod avra nella
visualizzazione del grafico
- Series: serie del grafico
- Opzioni Manuali: opzioni che verranno scritte jsein per personalizzare

il grafico secondo le impostazioni di HighChartsHighstock, per esempio
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1. Introduzione a Qery

by

se vogliamo utilizzare un grafico che non é presemei tipi
dell’applicazione basta aggiungere a questa casieiéesto I'opzione:

chart.type = "Spline";

QEry mm

Gestione grafici

DataView DashBoardlist - DashBoard

Nome Tipo Selezionare il tipo di grafico desiderato... ¥
Sottotitolo
p

Larghezza ? px

Etichetta X Etichetta Y

Categoria Seleziona la Categoria... ¥

Figura 1.9: Pannello di Gestione Grafici

Con I'opzione Mappe si accede alla loro lista,adiedo sull’azione di creazione o
di modifica si entra nel pannello di creazione/nficdidelle mappefigura 1.10.
Qui e possibile effettuare varie operazioni peraostpre le preferenze della mia
mappa:

- Nome: breve descrizione della mappa

- Descrizione Mappa: descrizione del contenutcadalhppa

- Visualizzazione Mappa: Tipo di mappa che vogliamibzzare:

 RoadMap
» Satellite

e Terrain

* Hybrid

- Marker Personalizzato: sostituzione del markangard di Google con un
marker a piacere caricandolo dal proprio pc
- Latitudine: coordinata geografica di Google mape corrisponde alla

coordinata dell'asse y

15
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- Longitudine: coordinata geografica di Google mabps corrisponde alla
coordinata dell'asse x

- Indirizzo: corrisponde alla Latitudine

- Titolo: Titolo della mappa

- Descrizione Marker: breve descrizione del luogella mappa compare

nel fumetto affianco al marker)
QErY =

Gestione mappe

Dataview DashBoardList - DashBoard

Nome Visualizzazione mappa ROADMAP T

o MARKER
Latitudine  Seleziona campo latitudine ¥ Longitudine  Seleziona campo longitudine ¥
Indirizze Seleziona campo indirizzo ¥

Titolo  Seleziona campo titolo ¥

Figura 1.10: Gestione Mappe
Infine i Custom sono degli strumenti utilizzati peeare template HTML.
Si possono creare oggetti completamente persoaélizizzando codice HTML
ed espressioni freemaker, mediante queste si pogstrapolare i dati dai risultati
prodotti dal Dataview.
Per ogni custom é possibile scegliere una covepqeapplicarla al custom e creare

cosi un widget.

1.1.3Altre funzionalita di Qery Admin

Esistono altre funzionalita legate al gery Admna, ¢ui la gestione delle lingue,
degli import ed export e la duplicazione di Datawie

Grazie alla funzione di gestione lingue € possibiledificare i nomi relativi ai
Dataview mediante un semplice pannello. In queastmpllo sono visualizzate sulla
sinistra le label (che abbiamo utilizzato nel nofataview) e alla destra piu spazi

in cui introdurre le traduzioni delle label nellwerse lingue.
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Le funzioni di import ed export sono definite sia grogetti che sui Dataview.

La funzione di export permette di salvare un primgetun Dataview in locale nel
formato zip, al suo interno é presente un documemiocontenente tutti i dati del
progetto o del Dataview scaricato.

Dopo aver esportato un Dataview o un progetto iarahiente € possibile importalo
in un altro ambiente mediante la funzione imporie§ia richiede all’'utente di
immettere il file da importare ed automaticamentestruisce il Dataview o |l

progetto definito nel xml selezionato.

La funzione di duplicazione invece e una funziongppa del Dataview, la quale
serve per copiare un Dataview esistente. Nel mamientui tale opzione viene

selezionata I'applicazione crea una copia di tilftaview e dei suoi figli. Viene

poi aperto il pannello di modifica del nuovo Da&wigia popolato con i dati del
precedente, che si e voluto duplicare.

In tale modo si velocizza la creazione di Datavemili, in quanto l'unica cosa

necessaria da modificare e I'id del Dataview cheedessere unico per evitare di

sovrascrivere il Dataview precedente.

1.2 Struttura dell’applicazione: Viewer e Portale Azierdale

Il Viewer si occupa di visualizzare I'anteprima degpgetti creati con I'’Admin:
Dataview, Grafici, Mappe e Custom.

E possibile accedere all'esecuzione/visualizzaziahetali oggetti mediante
I'opzione play, presente accanto ad ognuno diresgpannelli di amministrazione
dell’admin.

Un esempio di visualizzazione dei Dataview e presasllafigura 1.11.

Nella schermata si nota la presenza di due filtdd wli default e uno di tipo
dropdownlist, sono anche presenti delle azioni glati export di file excel, pdf e

CSV.
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Inoltre & presente un paginatore, che raccoglecond per pagina, in modo da
rendere piu veloce il caricamento dei risultati.

Grazie alla funzione “visualizza query eseguitaaito a sinistra, € possibile
visualizzare la query eseguita dal Dataview penpecare il result set ed il tempo
di esecuzione di quest’ultima.

QeEry > TESTQERYMOBILE >  demo tesla impianto for demo user - Anteprima E

Civies Comune Gastore. Lusgo Installazions. Attiva Data Installzzions.
26 BOLOGNA 06/09/2004

uuuuu NA

03/09/2007
16/04/2006

e BOLOGNA
uuuuu nA
oLoGHA

113 BOLOGNA si (solo 1800)

oLoGHA
495 BOLOGNA 21/08/2006
oLoGnA Telecom Falo si 05/05/2006

30/22 BOLOGNA Vodafone Edificio =i 07/03/2006

Visuslezati 1- 10 d 507

Figura 1.10: Esecuzione di un Dataview

A tale Dataview e legata una mappa, la Google megeenten figura 1.12.

CIEFY o TESTOSRVUORLE © e st imants VA e o Lot Meppe + TESLALBIPANTD N0 ARS A B EROEQ

Figura 1.11: Visualizzazione di una mappa

Mediante l'azione locale presentefigura 1.11,contraddistinta da una lente di
ingrandimento, é possibile visualizzare sulla majppaosizione relativa al civico

selezionato nel Dataview.
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Un Esempio di Report Grafico & espostdigura 1.13 nel caso che si vogliano
visualizzare le statistiche del fatturato aziengdsilpuo creare un grafico a torta che
visualizza 'andamento annuale del fatturato dei€ada per agente.

Anche in questo caso cliccando sul pulsante azibnrmazione riguardante gli
agenti verra passata al grafico che spostera legydge la fetta di torta

evidenziando I'agente selezionato.

QEryY > DemoQery > Demo: Falturato per agente - Lista Graricl >  Ripartizione fatturato - Antepiima m m

& i

Filtri di Ricerca

Ripartizione fatturato
Suddivisione del fatturato per agente

r ustino Heigh: 20,09 %

aﬁtv

Abvaro Scallark: 9,66 %

Tesha Seidensticker: 5,10 %

Liz Talhelm:
Johnathon Macadamia: 5,3

Robbie Kalaf: 5 Jeanie Frease: 5,61

Figura 1.12: Visualizzazione di un Grafico
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1.3 Database

Passiamo ora alla definizione della struttura dBbae di Dati dell'applicazione
Qery.

Inizieremo la trattazione descrivendo la strutdebdatabase mediante uno schema
E.R. passeremo poi alla definizione degli attrilboéidiante progetto logico.

1.3.1Schema E/R

Project
(1,1)
?(1,1)— Data Connection
(L,N)
(OIN) |
Input Parameter -(o,N)<>—(1,1)— DataView —(1,1)—<>—(1,N)— Output Field
(1,1) (1,1) (1,1) (1,1),
(O,N) (0,‘N) (O‘N) (0,N)
Action Map Chart Custom
(1,1) (1,1) (1,1)
(LN) (LN) (L,N)
Action Parameter Map Markers Chart Series

Figura 1.13: Schema E.R.
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Come possiamo vedere dal diagramma E.R. I'entiticipale dell’applicazione é

il Dataview, a cui sono collegate tutte le altrétanper migliorare la comprensione
del seguente schema si € deciso di presentarla sgiregtributi.

Dallo schema infigura 1.14 & possibile osservare che l'oggetto Dataview é
contenuto all'interno dell’oggetto Project e chenogrogetto puo contenere piu
Dataview.

Allo stesso Modo anche gli oggetti Action, Map, @h&ustom, Input Parameter
ed OutputField sono contenuti all'interno Dataviéguale puo essere collegato a
piu istanze di tali oggetti.

Le mappe, i grafici e le azioni hanno a sua voka fayli che sono gli action
parameters, i chart series e i mapmarkers i qoakgno riferirsi ad una sola delle
entita padre.

Infine possiamo notare un aspetto molto importdetBapplicazione che riguarda
le connessioni al database, per cui una connesgainpuo essere legata ad un solo

Dataview mentre un Dataview puo essere definitoreusola connessione.

1.3.2Progetto Logico

In tale paragrafo viene riportato lo schema loglebdatabase in cui sono riportai
tutti gli attributi delle entita del database coes® le chiavi primarie e le chiavi
esterne.

Le chiavi primarie vengono sottolineate mentre liéaee esterne sono indicate
mediante la parola chiave FK.

DataConnection(id,url,username,password,driver,type ,createus
er,updateuser,createdate,updatedate)

Project (code, name, createuser, updateuser, create date,
updatedate)

Dataview(id,name,description,javascript,query,type, recordper
page,inputcolsnumber,dataconnectionid,projectid,cre ateuser,u

pdateuser,createdate,updatedate)

FK: projectld REFERENCE Project
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FK: dataconnectionid REFERENCE DataConnection

InputParameter(dataViewld,name,label,type,renderer,
ired,defaultvalue,colspan,conditions,textcase,advan
style,popupname,vli_descriprion,vli_code,vli_url,vl
taviewid,sorting,hidden)

FK: dataViewld REFERENCE Dataview

OutputField(dataViewld,name,label,type,pattern,visi
roles,style,calculatefield,grouping,sortable,defaul
t, sorttype,conditions,sorting)

FK: dataViewld REFERENCE Dataview

Action(id,name,dataViewld,icon,type,url,context,pop
efreshonclose,style,popupname,dynamiccontext,displa
dition,sorting)

FK: dataViewld REFERENCE Dataview

ActionParameter(actionid,name,fieldname fieldtype,f

grouping)
FK: actionid REFERENCE Actione

Chart(id,name,description,type,width,height,categor
xislabel,yaxislabel,dataViewld,sorting,categorydyna
customoptions,manualoptions)

FK: dataViewld REFERENCE Dataview

ChartSeries (chartid, series, rgbcolor, labelvisibl
sorting, type, label)

FK: chartid REFERENCE Chart

Map(id,name,description,render,dataViewld,markertyp
ngitude,latitude,address,title,markerdescription,so

g)

FK: dataViewld REFERENCE Dataview

requ
ced,
i_da

ble,
tsor

up,r
ycon

ield

y,xa
mic,

e,lo
rtin

22



1. Introduzione a Qery

MapMarkers(mapid,conditions,markericon,sorting)
FK: mapid REFERENCE Map

Custom (id, name,
description,template,customtype,customcover,dataVie
sorting)

FK: dataViewld REFERENCE DataView

1.3.3Descrizione delle Tabelle

wid,

Segue una descrizione delle entita presenti nabdat e dei loro attributi.

«+ DataConnection: Tabella che memorizza i dati réglalle connessioni

utilizzate da Dataview per connettersi ai vari atse definiti

* Id : identificativo univoco della connessione dati

» url: url del database

* username: nome utente database

» password: password dell’'utente del database

» driver: driver necessario per la connessione alliete

* type: tipo della connessione (DataSource o Data€ciion)
» createuser: utente di creazione

» updateuser: utente di ultima modifica

» createdate: data di creazione

» updatedate: data di ultima modifica

% Project : Tabella che rappresenta il contenitordddeaView
» Code: identificativo univoco del progetto
* Name: nome del progetto
» createuser: utente di creazione
» updateuser: utente di ultima modifica

e createdate: data di creazione
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» updatedate: data di ultima modifica

DataView: Tabella che memorizza le informazionnpipali dell’oggetto

Dataview e i legami presenti con le altre entita.

» |d: identificativo univoco del Dataview

» Name: descrizione breve del Dataview

» Description: descrizione del Dataview

» Javascript: scrittura di un pezzo di codice javasarhe puo essere
utilizzato in pagina

* Query: query eseguita nel momento in cui viene @seg Dataview

» Type: tipo di Dataview (standard o di sistema)

* Recordperpage: numero di record che il Datavievedesualizzare per
ogni pagina

* Inputcolsnumber: dimensione delle colonne dellaltab

» Dataconnectionid: id della connessione dati uitazdal Dataview

» Projectid: identificativo del progetto in cui € ¢enuto il Dataview

» createuser: utente di creazione

» updateuser: utente di ultima modifica

» createdate: data di creazione

* updatedate: data di ultima modifica

InputParameter: Tabella contenente i dati relagivipossibili filtri del
DataView

» dataViewld: identificativo del Dataview

* name: descrizione breve dei parametri di input

» label: Etichetta del campo di input

* type: tipo del campo di input (Stringa, intero, ideale,...)

* required: indica se il campo di input & obbligatarppure no

» defaultvalue: valore di default del filtro

* colspan: spazio che deve contenere il filtro inipag
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» conditions: condizioni per la visualizzazione ditd

» textcase: tipo del testo dei campi di input (uppéwercase)

» advanced: il filtro deve comparire nella ricercamata

» Style: stile del parametro

* popupname: nome della popup che deve visualizAdne i

» vli_description: descrizione della tendina o pomoptente i campi di
input

» vli_code: codice del campo di input a cui corrisperha tendina

o Vli_url: url utilizzato per aprire in popup filt@bilitati in link esterni
all'applicazione

» vli_dataviewid: id del Dataview che popola la terai

» hidden: visibilita del parametro di input

OutputField: contiene le informazioni legate ai gardi output di ogni

DataView

» dataViewld: identificativo univoco

* name: nome colonna della tabella su database

» label: Etichetta del campo di output

» type: tipo del parametro di output

» pattern: formato del campo di output

» visible: visibilita del parametro di output

» style: stile del parametro di output

» calculatefield: somma della colonna (visualizza tiga contenente la
somma dei valori della colonna in fondo alla tadell

e grouping: raggruppamento

» sortable: ordinamento

» defaultsort: ordinamento di default del result type

* sorttype: tipo ordinamento (ASC/DESC)

» conditions: condizioni di visibilitd del campo ditput
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Action: Tabella contenente le informazioni basdedationi

Id: identificativo univoco dell'azione

Name: descrizione breve dell'azione

dataViewld: identificativo del Dataview a cui € &g I'azione
icon: icona dell’azione

type: tipo dell’azione (ActionUrl,ActionCommunicati,...)
url: url nel caso il tipo dell’azione sia ActionUrl

context: contesto

popup: indica se I'azione e visualizzata in popup
refreshonclose: indica se effettuare il refreshodoipe e stata eseguita
'azione

style: stile

popupname: nome della popup se esistente

dynamic context: contesto dinamico

displaycondition: condizioni di visualizzazione Itetione

ActionParameters: Tabella contenente i parametripit e di output delle

possibili azioni presenti nel Dataview

Actionid: identificativo dell’azione

Name: descrizione breve dei parametri

Fieldname: nome dei campi o parametri dell’azione
Fieldtype: tipo dei campi o parametri dell’azione

Fieldgrouping: raggruppamento dei campi dell’azione

Map: Tabella con le informazioni base delle mappe

Id: identificativo univoco della mappa
Name: descrizione breve della mappa
Description: descrizione della mappa

dataViewld: identificativo univoco del Dataview ai @ legata la mappa
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* markertype: tipo del marker
* longitude: longitudine

* latitude: latitudine

* address: indirizzo

 title: titolo del marker

» markerdescription: descrizione del marker

MapMarkers: Tabella che contiene i marcatori dedissibili mappe
* Mapid: identificativo univoco della mappa
» Conditions: condizioni di visibilita del marker

* Markericon: icona del marker

Chart: Tabella con le informazioni base dei grafici
* |d: identificativo univoco del grafico

* Name: descrizione breve del grafico

» Description: descrizione del grafico

» Type: tipo del grafico (Torta, Linee, Istogramma,...)
* Width: larghezza del grafico

* Height: altezza del grafico

» Category: categoria

» Xaxislabel: etichetta dell’'asse x

* Yaxislabel: etichetta dell’asse y

» dataViewld: identificativo univoco del Dataview
» categorydynamic: categoria dinamica

* manualoptions: opzioni manuali

ChartSeries: Tabella contenente le serie dei gr@kcpresenti)
» Chartid: identificativo univoco del grafico
» Series: serie del grafico

* Rghbcolor: colori del grafico
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Labelvisible: visibilita etichetta del grafico
Type: tipo della serie

Label: etichetta della serie

Custom: Tabella con le informazioni principali demfjgetti custom

Id: identificativo univoco del custom
Name: descrizione breve

Description: descrizione del custom
Template: template HTML del custom
Customtype: tipo del custom
Customcover: cover/interfaccia del custom

dataViewld: identificativo del Dataview cui il custom & collegato
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Capitolo 2

Tecnologie Lato Server

2. Introduzione alle Tecnologie dell’applicazione

Nei prossimi due capitoli andremo a presentareetmdlogie utilizzate per lo

sviluppo del progetto.

Innanzitutto il progetto utilizza principalmentelihguaggio di programmazione
Java ed e stato sviluppato mediante I'ambienteillipgpo integrato Eclipse Kepler
4.3.

In questi due capitoli si parlera in modo specificalcuni Framework e Linguaggi
di Programmazione utilizzati nello sviluppo dellastra applicazione Web.

Un Framework puo essere definito come un pezza déllttura del software che
si occupa di definire una piattaforma composta waibni comuni, con cui le

applicazioni che utilizzano tale strumento posseasere costruite in modo piu
semplice e rapido.

In sostanza il Framework & una struttura softwdre provvede soluzioni a
problemi generali che possono essere facilmenthtate da applicazioni costruite
su tale architettura.

| Framework lato Server di cui parleremo sono: riirRework Quix, Struts2 e

Spring.

Successivamente, nel capitolo 3, passeremo a @atégli strumenti lato Client

utilizzati nell'applicazione web come JavaScriptglaggio di programmazione
nato per integrare il linguaggio di markup HTMLQ@uery nato per semplificare le
funzionalita di JavaScript.

Infine analizzeremo un nuovo framework basato isgjuaggio JavaScript, che &

stato utilizzato per la prima volta nell'applicazeé AngularJS.
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2.1 Struts2

Introduciamo Strutgg partendo da una breve panoramica sull’ambientaiirsso
lavora, ossia sulle tecnologie al quale esso DgEip.

In seguito parleremo della struttura di Struts2ab@sul modello MVC, ed infine
studieremo I'applicazione di Struts2 nel caso dberazione di una richiesta.

2.1.1 Breve panoramica su HTTP e Servlet

In questo paragrafo accenneremo le principali carapd Struts2

necessarie al funzionamento di un applicazione web. - ~
Servlet

Innanzitutto studiamo la posizione di Struts2 atBrno

dello stack tecnologico di un applicazione web.

Come possiamo notare nella figura 1.1, Strutgdgatsopra
Figura 2.1: Stack o

a due importanti tecnologie: HTTP e Servlet. Web Application

Tutte le applicazioni Struts2 utilizzano il protlocoHTTP per I'interconnessione
tra client e server e L'API Servjgtdi Java, che espone tali comunicazioni HTTP

al linguaggio Java.

Analizziamo lo stack dall’alto verso il basso, iamo percido a parlare del
protocollo HTTP (HyperText Transfer Protocol).

Il protocollo HTTP, in un'architettura tipica clieserver, viene utilizzato come
principale sistema per la trasmissione di inforraaizsul web, questo funziona con
un tipico meccanismo request/response in cui dntliesegue una richiesta ed |l

server restituisce una risposta.

In un applicazione web il browser e consideratdidnt mentre il server e il sito

web.
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La risorsa richiesta dal client al server puo essar documento HTML statico,

oppure puo essere un documento generato dinamitamiarserver.

HTTP differisce da altri protocolli di livello 7, go il fatto che
le connessioni vengono chiuse nel momento che umaaoserie di richieste
correlate sono state soddisfatte. Tale comportamelntnon conservazione della
sessione di navigazione, rende piu efficiente lanessione sia lato client che lato
server. Questo incremento di efficienza e dovuk® diiminuzione del numero di
connessioni attive, ma allo stesso modo porta aggnagli sviluppatori in quanto
per conservare lo stato dell’'utente occorre uizzaltri metodi (tipicamente basati

sui cookie).

Un altro svantaggio di HTTP e quello di essere toasa scambi di file testuali.
Questo crea una grande difficolta nel tradurrésigaste di un’applicazione, da un
linguaggio fortemente tipizzato come Java, in wrank in cui tutti i dati devono
essere rappresentati come solo testo. Dal latostpaoche | parametri di richiesta
inviati in forma testuale dal client e consegnasexver, devono essere migrati in

ambiente Java.

Vedremo come gestire tali problemi di comunicazidree client e server nel

paragrafo JSON.
Passiamo ora al secondo livello dello Stack: lel8edava.

Nello sviluppo dellHTML presto e stato necessanocare programmi sul server
web, tali programmi sono stati chiamati Common @®ate Interface, si dice che
guando un sito web include una CGI questo € nomiagplicazione web.

Grazie allURL si identifica il programma da esaguiil programma legge la
request, processa i dati e genera una rispostarisplosta € inviata al webserver

che la include nella response da restituire ahtlie

Siccome il tempo di risposta dei programmi CGI dtmalto, per migliorare tale

tecnologia sono state ideate le Servlet.
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Una Servlet € un programma scritto in java ed asegul server, a differenza dei
CGl le Servlet sono eseguite all'interno di un Wehtiner ossia una JVM che
fornisce I'implementazione delle API dei Servlet.

Le Servlet sono degli oggetti Java il cui scopaéllg di ricevere tutte le richieste,
analizzarne i dati, elaborare le risposte e redatuella forma corretta del’HTTP

request,

Percio in sostanza tali oggetti fanno da traméel fprotocollo HTTP e il linguaggio
java in modo da creare un’interfaccia che sempiifial compito del

programmatore.

2.1.2 Introduzione a Struts2 (Modello MVC)

Struts2 utilizza il pattern Model View Controlletale pattern prevede una
separazione dei compiti che ci permette di dividareomplessita di sistemi di

grandi dimensioni dividendoli in componenti ad ditllo.

La progettazione MVC suddivide

la logica del sistema in tre divers
request
concetti: Il model, il viewer e |l

controller.

Questi concetti in Struts2 son Action I

implementati mediante I’Action, il

Invoke Action

Select Result

Render Page

Result e il FilterDispatcher. r
Result ]

Lo schema nella figura 2. L

raffigura tale struttura e in quale Figura 2.2: MVC Ran in Struts2

ordine questi oggetti vengono invocati
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FilterDispatcher — Controller

Il compito del Controller € quello di mappare lehieste del client alle
Action, percio tale componente riceve i comandil'gteinte e li attua

modificando lo stato degli altri due componentié€Wer e Model).

Il ruolo del controllore é svolto dai Struts2 Filbéspatcher.

Il FilterDispatcher € un oggetto che funge dadile che ispeziona ogni
richiesta in arrivo per determinare quale Actionalgestire la richiesta.

In tale modo il Framework gestisce tutto il laverd programmatore ha il
compito di implementare le azioni e di informareu&?2 su quali URL

mappano tali azioni.

La mappatura tra gli URL e le action di Struts2iame mediante file di

configurazione basati su XML o Java.

<action name="dashBoardView” class="dashBoardViewAc tion™>
<interceptor-ref name="quixStack">
<param name="quixValidationInterceptor.ex cludeMetods”>
select
</param>
</interceptor-ref>
<result> name="qgmHome">/pages/dashboard/Home.j sp</result>
</action>

Action — Model

I model € lo stato interno dell'applicazione clmnfsce i metodi per
accedere ai dati utili all'applicazione.
Un'azione Struts2 ha due ruoli: lI'incapsulamentdledehiamate e il

trasferimento dati.

Le Action percio vengono definite come classi crenb da ponte tra le
azioni client-side dell'utente e le operazioni delbgica applicativa.
Questo livello nasconde lo strato fisico in cuigeno memorizzati i dati

e si occupa di salvare, eliminare o restituireti dae il client richiede.
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+ Result — View

Tale componente ha il compito di visualizzare i dahtenuti nel model e
di interagire con gli utenti dell’applicazione web.

Il Result restituisce il risultato dell’elaborazmml browser, tale risultato
solitamente & una pagina HTML ottenuta da una pad8P che contiene
un interfaccia utente rappresentante lo statonotdell’applicazione o uno
stato di errore.

Uno dei grossi vantaggi di Struts2 e proprio dato gliesta divisione delle
componenti. Questo metodo permette di tenere separbbgiche mantenendo un
ambiente pulito e sempre disponibile all'inserinmedi nuove tecnologie in ogni
Sua parte o componente.

2.1.3 Ciclo di Vita di una Richiesta in Struts2

Per far si che Struts2 crei un ambiente pulit@dbdto non € solo necessario seguire
un modello MVC, ma anche implementare altri compdnerchitetturali:
Interceptor, Value Stack e OGNL.

Invoke Action finished

L
{ —

OGNL invoke result
Result

OGNL

1 Interceptors

|| Value Stack__~_| [ Request ||_Session |

Action Context

Figura 2.3: Elaborazione di una richiesta in S8

Innanzitutto descriveremo I'elaborazione di un&igsta in Struts2 poi, in seguito,

passeremo alla spiegazione dettagliata dei nuawpooenti appena accennati.
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Nella figura 2.3 vediamo come tutti i nostri compati interagiscono fra loro nel
flusso di elaborazione di una richiesta, possiaoddividere e percio analizzare
tale flusso di lavoro in fasi:
a) L’ Utente richiede una risorsa al server
b) Il FilterDispatcher esamina la richiesta e deteaniazione da invocare
c) Prima che l'azione sia realmente invocata vengeseguite ulteriori
funzionalita: gli intercettori
d) L’azione selezionata viene eseguita per l'operaziahiesta.
e) Anche dopo la che I'operazione e stata eseguitmiglicettori configurati
sono applicati, se necessario, a qualsiasi postedaione
f) Infine il risultato viene preparato dal Viewer pessere visualizzato

dall'utente.

Gli Interceptor, sono classi stateless che non emguno uno stato tra invocazioni
successive, tali classi possono essere invocabenaticamente prima e dopo una
Action.
Struts2 prevede un gruppo di interceptor, anchanchio stack di default, questi
vengono richiamati prima di invocare una qualsfagion.
| principali interceptor di default di Struts2 sono

* Exception: gestisce la risposta da inviare al tligmando I'azione non

termina in maniera corretta;
* Prepare: per inizializzare le Action;
* 118n: memorizza il locale dell’utente corrente;

» Debugging: attiva funzioni di debug;

FileUpload: gestisce I'upload dei file;

Validation: esegue la validazione dei dati forngi form

Gli intercettori percio forniscono un’architetturacui € possibile definire funzioni
trasversali al flusso di lavoro che possano essaerdlizzabili, in quanto

indipendenti dalle altre funzioni.
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L’ActionContext contiene tutti i dati che costita®1o il contesto in cui un’azione
si verifica. Questo include il ValueStack oppurgetly interni come la richiesta, o

la sessione.

Il ValueStack e un'area di memoria che contierteititi associati all'elaborazione

di una richiesta.

| dati nel ValueStack seguono la richiesta attrewéeutte le fasi, infatti questi sono
spostati nel ValueStack in fase di preparazionel'pkborazione della richiesta,
manipolati durante I'esecuzione dell’Action e letl momento in cui i risultati

vengono restituiti alle pagine di risposta.

OGNL € lo strumento che ci permette di accederda#i contenuti nel nostro
repository centrale: il ValueStack.

Piu precisamente OGNL sta p@UWjject Graph Navigation Language si tratta di
un linguaggio di espressioni che consente di fdegine e manipolare i dati sul

repository.

OGNL offre tag particolari che risolvono molti ggti comuni compiti delle pagine
JSP, in quanto tengono la corrispondenza tra l@Aet il Result.

Per esempio i tag di tipo:

<s:iterator value="#myList">
//do something
</s:iterator>

Eseguono un ciclo riferendosi alla variabile myldsfinita nell’action legata alla

corrispondente pagina JSP.

36



2. Tecnologie Lato Server

2.2 Spring

Springg) € stato creato per affrontare la complessita dsfiloppo di applicazioni

enterprise.

Il Framework Spring vanta di un architettura esaemnte modulare, per tale
motivo I'adozione di questo framework in un proge#t molto semplice e puo
avvenire in maniera incrementale. Questa sua easdita permette, inoltre, una

facile integrazione con altri framework esisteatime ad esempio Struts2.

Spring mette a disposizionaa serie completa di strumenti atti a gestiredtia

complessita di un progetto software.

Tale framework fornisce un approccio semplificdta maggior parte dei problemi
ricorrenti nello sviluppo software come l'accessalaabase, la gestione delle

dipendenze e il testing.

2.2.1 Caratteristiche Principali di Spring

Di seguito elencheremo i vantaggi e le carattehstfondamentali di Spring:

» Lightweight Spring e leggero in termini di dimensioni, l'iigramework
puo essere distribuito in un unico file JAR chegpgsco piu di 1 MB.

* loc (Inversion of Control)il container crea le dipendenze degli oggeté e |
rende disponibili prima che queste vengano richiest

e AOP (Aspect Orientedonsente uno sviluppo coerente separando la logica
applicativa dai servizi di sistema, tale carattaie porta vantaggi nelle
operazioni trasversali tra piu oggetti.

» Container Spring € un contenitore in quanto contiene eig@sil ciclo di
vita e la configurazione degli oggetti dell'apphicme.

 Framework partendo da componenti semplici rende possibde |

configurazione e la composizione di applicaziomhptesse.
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Tali aspetti di Spring consentono di scrivere cedike piu pulito, piu semplice
e facile da testare.

2.2.2 Architettura di Spring

Un altro vantaggio offerto da Spring € quello ditggoescludere le parti del
framework non necessarie all’applicazione che ai stiluppando, includendo

esclusivamente quelle utili.

Web Context

AO P and Utility MVC

JDBC and DAO FRAMEWORK
Module

Figura 2.4: Architettura di Spring

Questo e possibile grazie all’architettura moduldir&pring che € composta da

sette livelli ben definiti.

Partendo dal livello piu basso dell’architetturappresentata irfigura 2.4
analizziamo il Core Container, tale livello rappeta la parte principale di Spring

e sopra di esso e costruito I'intero framework.

In tale modulo troviamo lo Spring’s BeanFactory: darte principale di ogni

applicazione Spring-Based.

Sostanzialmente tale componente e definita compattern di tipo factory che
applica loc per separare le configurazioni delllaggzione e le specifiche delle

dipendenze dal codice dell’applicazione stessa.
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Il core container, grazie a tale factory, definisoene vengono creati, configurati e
gestiti i beans di Spring, tali beans possono essggetti di qualsiasi natura.

Proprio per tale motivo questo livello € chiaman@iner, in quanto “contiene”

tutti i beans dell’'applicazione.

| beans vengono dichiararti nel file XML di Sprimgtale modo:

<bean id="dashBoardValidator”
class="it.quix.dataview.validation.DashBoardValidat or’ />

All'interno del Core container si trova anchembdulo Expression Language, il
quale fornisce un potente linguaggio per interregarmodificare gli oggetti a

runtime.
Risalendo I'architettura incontriamo il modulo Amaltion Context.

Il modulo context estende i servizi basilari delr€aggiungendo le funzionalita

tipiche di un moderno framewodome:

» supporto per la risoluzione di messaggi di testo
* metodi generici per caricare le risorse come filenemagini
» pubblicazione di eventi riguardanti i beans registtome listener

« metodi per effettuare le validazioni.
Passiamo ora al modulo AOP.

Per capire il motivo della nascita dellAOP ricadio uno dei principi
fondamentali della programmazione ad oggetti: lalellazione del programma

come uno scambio di messaggi tra oggetti.

Tale principio comporta che gli oggetti siano eénttra loro indipendenti e
garantisce la modularita del sistema software pp#éiio con un linguaggio object

oriented.

Allo stesso modo questo principio rende difficilenplementazione di alcune

funzionalita che per loro natura sono comuni aqggetti; infatti esistono alcuni
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compiti del sistema informativo che non possoneressodellati come oggetti, in

guanto non interessano I'applicazione nel suonmsie

L'Aspect Oriented Programming (AOP) e nato con dop® di risolvere tal
problemi, gli aspetti modellano le problematictestrersali agli oggetti stessi, ossia

compiti che nell’lOOP tradizionale sono difficilmemhodellabili.

La funzionalitadi Programmazione AORffre percio un nuovo modo di
programmare che porta vantaggi in tutte quelle ageni che sono trasversali
tra piu oggetti. In Spring l'utilizzo di AOP avviennella gestione delle

transazioni.

Per il Data Access Integration Spring offre i mod@AO e ORM.

Grazie al modul@ddDBC and DAGsi crea del codice semplice e pulito, in quanto
solitamente il codice scritto per aprire, chiudergestire una connessione JDBC e
lungo e ripetitivo, grazie al DAO (Data Access @bjeli Spring tale codice viene

astratto. Inoltre tale modulo gestisce gli errarcannessione ed interrogazione al

database con una serie di eccezioni significatardgdiverse piattaforme esistenti.

L’ Object Relational Mapping (ORM) €& una tecnica doggammazione che
favorisce lintegrazione di sistemi software, adareal paradigma della
programmazione orientata agli oggetti con sisteDBNIS.

Un prodotto ORM fornisce, mediante un'interfaccieertata agli oggetti, tutti i
servizi inerenti alla persistenza dei dati, astdaenel contempo le caratteristiche
implementative dello specifico RDBMS utilizzato.

I modulo ORM fornito da Spring non implementa yomapria soluzione ORM ma
fornisce degli hooks ai framework ORM piu popolaome ad esempio Hibernate.
I WebContext e formato dai moduli web, web-serwetb-struts e web-portlet.

I modulo web mette a disposizione delle funzioasitari per la creazione di
applicazioni web, mentre il modulo web-servlet ismkenta il pattern MVC
realizzando lo Spring MVC Framework.

Il framework MVC offre una netta separazione traalice dell'applicazione e i

moduli web, integrandosi con tutte le altre caratiehe del Framework Spring.
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Tale framework MVC e ampiamente configurabile attrao delle Strategy, puo
operare sia in contesti servlet che portlet e pgem® utilizzato con numerose
tecnologie di View comprese le pagine JSP

Il modulo Web-Struts contiene le classi di suppmet l'integrazione di Struts2

all'interno di una Spring Application.

Web-Portlet e il modulo che fornisce I'implemented MVC, grazie alla quale il

framework Spring pud essere utilizzato in un amteieportlet, tale livello

rispecchia percio la funzionalita del modulo webska.
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2.3Framework Quix

Il Frameworks di Quix & una raccolta di librerie che contienéetide classi
sviluppate nel tempo dall’azienda per creare appioni basate su Struts2, Spring

e Maven (tool per gestire il ciclo di vita di urogettd®) in minore tempo.

Oltre a tali classi, il Framework contiene:

* Un generatore di codice: ha come scopo la generaaiotutto il codice
ripetitivo, permettendo cosi di accelerare lo gyilo del software in fase
iniziale.

e Moduli di utilita:

0 SysAttribute: | SysAttribute assolvono al compiiaaccogliere e
organizzare elenchi di dati, in tale modo si haatrema flessibilita
e rapidita di creazione, gestione e manutenzionendelenco a
differenza della solita creazione di una anagradiddoc per ogni
elenco.

o SysConfig: le SysConfig sono utilizzate per racdene tutte le
configurazione dell'applicazione come ad esempiellglespresse
all'interno di un file di Spring.

* Una serie di best practice per sviluppare task ecomu

« Una struttura standard con cui organizzare i ptoget

Soffermiamoci sulla struttura organizzativa delrfreavork.

(a) le funzioni di Maven non vengono descritte paaticolari in quanto non sono considerate fonddalieper
I'oggetto della trattazione
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In figura 2.5viene presentata la struttura interna di un’applmae in seguito

allimportazione di un progetto generato.

4 522 testAppl
- 2 sro/main/java
8 src/main/resources

v

=

5 sroftestfjava
= B sroftest/resources

Bl Maven Dependencies

W

= pakage

W

R
& target
|5 Perform Release.bat
|= Perform Release.launch
™ pom.xmil
2 Prepare Release.bat
i= Prepare Releaselaunch
1% serverxmi

At
S

- mh JRE System Library [jdk1.6.0 20j

Pragl=

4 # gro/main/java
o B itquixframeworktestAppl
b B itguixframeworktestAppl.coredao
i & itguixframeworktestAppl.core.dao.generated
5 itquixframeworktestAppl.core.manager
B itguixframework.testAppl.coremodel

b =

b 48 itquixframework testAppl.core search
v i itquixframework.testAppl.core search.generated

Pee]

o

¢ i itguixframeworktestAppl.corevalidation
v B itquixframeworktestAppl.corewebservices

itquixframeworktestAppl.web.action
it.quix.frameworktestAppl.web.action.generated
itquixframework.testApplweb.converter

i

» 8 itguixframework.testApplweb.interceptor
i i itquixframeworktestApplweb.webservices

Figura 2.5: Framework — Struttura di un Progetto gesto

Da tale struttura possiamo notare che nel codie vibne generato partendo

dall'applicazione base, esiste un solo modulo,r@deulo contiene piu package.

Alcuni package si contraddistinguono per avereal@la finale comune generated,

essi contengono le classi che vengono create dedrggere di codice e che

potrebbero essere rigenerate una o piu volte dutantita dell’applicazione.

Per esempio uno di questi package € il package [@A® analizzeremo tra poco,

contenuto nella parte core dell'applicazione.

La nomenclatura dei package generati raffiguratifigura 2.1 conserva la

distinzione tra “core” e “web”, questo viene fater distinguere le classi usate dalle

due componenti.

Nella parte “core” vengono generati, tra gli aitpacchetti: DAO, manager, model,

search e validation.

Mentre nella parte “web” vengono generati i pactlaetion, converter, interceptor

e webservices.
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Andiamo ora ad analizzare, tra questi, i paccldettiprogetto generato utili per la

trattazione:

Model

I model sono le classi degli oggetti principali cliengono utilizzati
all'interno dell'applicazione, solitamente quesirgspondo alle tabelle che
compongono il database dell'applicazione.

Tali classi percio contengono come variabili prévafli attributi che le
corrispondenti tabelle hanno su database.

Ogni variabile puo essere acceduta mediante i mgeack set.

Oltre a tali metodi, solitamente in tali classineanche presenti funzioni
di comparazione tra oggetti dello stesso tipo &ilraktodi che puo essere
utile richiamare su questi determinati oggetti’dalblicazione.

Ogni Model contiene delle notazioni che servono lpgare la struttura
dell'applicazione con quella del database e pesttefire la generazione
delle classi DAO.

DAO

I DAO sono le classi che si occupano di effettuatee le interrogazioni
SQL necessarie per il corretto funzionamento dgfificazione.

Il codegenerator del Framework si occupa di geeaghrAbstractDAO nel
package dao.generated e le classi DAO nel package D

La differenza tra i due tipi di classi, sostanzieirte si basa sul fatto che gli
abstarctDAO contengono tutti quei metodi di utiliggnerali che possono
essere utilizzati spesso nelle applicazioni pearinogare il database (come
ad esempio I'inserimento o I'eliminazione di unoe).

Mentre nelle classi di tipi DAO vengono inseritildgente le interrogazioni
personalizzate e non standard di cui I'applicazioeeessita.

Questi due tipi distinti vengono creati in tale mmad quanto nel momento
in cui I'utente ha bisogno di un nuovo metodo peerrogare il database,

qguesto lo inserira nella classe DAO. La classeratt®AO rimane cosi
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invariata dalla data di ultima generazione, in tpeawnodo se i DAO
dovessero essere rigenerati non si perderebbeodimgii implementati in
seguito dall’'utente.

Una classe di tipo AbstractDao potrebbe essereergéa nel caso che la
struttura di una tabella del database cambi, coaneepempio se venisse

aggiunta o cancellata una colonna.

Manager

Le classi di tipo Manager sono le classi che fulmgdentramite tra le Action
e i DAO.

Le Action implementano un Manager (il quale é ugeaitp unico per tutta
I'applicazione e acceduto mediante notazione @Respe mediante la
notazione puntata richiamano i metodi del managgudli a sua volta
richiamano i relativi metodi del DAO.

E presente un manager unico per tutta I'applicazion

Validation

Le classi di validazione vengono richiamate nel rapta in cui viene
richiesto di salvare i dati su database.

Prima che il salvataggio avvenga percio vengortuainati dei controlli sui
dati, tali controlli vengono effettuati mediantemietodi implementati in
gueste classi di validazione.

E presente una classe Validation per ogni Modetesie.

Action
Le Action sono le classi che si interfacciano aoparte web, in quanto
tale classe fa da ponte tra le azioni client-seléudente e le operazioni

della logica applicativa.

Grazie a tali strumenti il Controller di Strutsxgsce le attivita e le funzioni

dell’applicazione stessa.
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La cartellasrc/main/resources(figura 2.6 contiene tutti i file di configurazione:

4 [ sro/main/resources
4 = META-INF
i persistencexmli
4 [= resources
E| application.properties
E DeleteMe.txt
% logdjxmil
%] struts-testApplxmi
¥ strutsxml
(] testAppl-config-spring.xmi
%] testAppl-dao-springxml
%] testAppl-ds-spring.xmi
x| testAppl-spring.xml
¥ testAppl-validator-spring.xmil

El xwork-conversion-hack.properties
Figura 2.6: Framework — File di configuiane

Tra questi file troviamo:

e application.properties: contiene le traduzioni adihgua di default delle
label dell'applicazione.

* log4j.xml: contiene le configurazioni dei log p&rhbiente di sviluppo

» struts-gery.xml: Contiene le configurazioni delletidn specifiche per
I'applicazione

e struts.xml: Contiene le configurazione di basetdiutS2

* xxx-config-spring.xml: Contiene le configurazioneltiapplicazione che
sono state impostate tramite Spring

* xxx-dao-spring.xml: Contiene la dichiarazione delissi di accesso ai dati
su database

* xxx-ds-spring.xml: Contiene le dichiarazione detadaurce utilizzati dal
sistema

e xxx-spring.xml: Contiene le dichiarazione dei beapecifici per
I'applicazione

* xxx-validator-spring.xml: Contiene la dichiaraziowle tutti i validatori

utilizzati dall'applicazione.
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Infine troviamo la cartella main/webapp figura 2.7 che contiene tutto cio che

riguarda la presentazione dell'applicazione.

4 = main
4 = webapp
I = Images
I & pages
= scripts
i~ &= themes
= WEB-INF
=| favicon.ico

o

E| Index,jsp

Figura 2.7: Framework — folder main/webapp

In tale sezione verranno percio incluse sotto laose pages tutte le pagine JSP

dell'applicazione.

Mentre nella sezione scripts saranno aggiunte ¢gnpaJavaScript e anche le

relative librerie JavaScript, come per esempio [Qu&uery Ul ed AngularJS.

Ed infine nella cartella themes saranno aggiutti itdile CSS per personalizzare

la grafica dell'applicazione ed eventuali file dafmework grafici come Bootstrap.
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Capitolo 3

Tecnologie Lato Client

3.1JavaScript

Introduciamo il linguaggio web Javascript per coematere al meglio le successive
tecnologie adottate nel progetto, come jQuery edufarJS.

3.1.1Introduzione a JavaScript

JavaScript; € nato nel 1995 come un modo per aggiungere agjrgmmi alle
pagine web.

JavaScripé; € un linguaggio di Scripting orientato agli oggetagli eventi, viene
utilizzato nella programmazione Web lato client p& creazione di
siti e applicazioni web aventi effetti dinamicienattivi.

Tali effetti vengono creati mediante funzioni diipt invocate da eventi innescati

sulla pagina web in uso mediante click del moud@itazione su tastiera.

Si e cosi passati dal classico sito web staticorasito web moderno, contenente
un applicazione con cui e possibile interagiretthraente senza fare ricaricare la

pagina per ogni azione richiesta all'utente.

JavaScript deriva la sua sintassi da Java ma pstd non ha quasi nulla a che fare
con tale linguaggio di programmazione. Il nome ‘&Beript” € stato affidato a tale
linguaggio web per motivi di marketing, in quantel momento in cui tale

linguaggio veniva introdotto, Java aveva molto sso.
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Tale linguaggio web & molto flessibile e lascia tadiberta al programmatore,
questa flessibilita ha il vantaggio di rendere iempéntabili molte tecniche
impossibili in linguaggi piu rigidi. Il linguaggidi base di JavaScript definisce un
API minima per lavorare con il testo, gli arraydiae e le espressioni regolari, ma
non include nessuna funzionalita di input o di otitpqueste sono a carico
dell’'ambiente all'interno del quale é inserito Jempt (solitamente un browser
web).

3.1.2Caratteristiche di JavaScript
Le caratteristiche principali di JavaScript sono:

« Linguaggio interpretato: il codice non viene corafm, ma interpretato (in
JavaScript lato client, l'interprete € incluso Im&lwser che si sta utilizzando).

+ Sintassi simile ai linguaggi C, C++ e Java.

« Linguaggio di programmazione ad alto livello: inamto contiene strutture di
controllo, cicli e consente l'utilizzo del paradigmbject oriented.

+ Ha una tipizzazione debole: tutte le variabili d&#& in JavaScript hanno tipo
comune var percio il vero tipo della variabile r®esplicitato nel codice

« Linguaggio debolmente orientato agli oggetti: hanetcanismo di ereditarieta

diverso da quello del linguaggio Java.

In JavaScript lato client, il codice viene esegudicettamente sul client e non
sul server, in tale modo il web server non vieneraccaricato a causa delle

richieste dei client.

Ogni informazione che presuppone un accesso a dwmorizzati in
un database remoto, deve essere rimandata ad goadjgio che effettui
esplicitamente la transazione. Quindi il clientevedgichiamare il server che
effettuera l'interrogazione su database, recupdrdgii e li ripassera al client in

una o piu variabili JavaScript.
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Tali operazioni richiederebbero obbligatoriamentecaricamento della pagina
stessa. Con l'avvento di AJAX tutti questi limibin® stati superati.

Asynchronous JavaScript and XML € una tecnica dugpo software per la
realizzazione di applicazioni web interattive. Sash su uno scambio
di dati in background fra web browser e server,seatendo l'aggiornamento

dinamico di una pagina web senza un esplicitoidaarento della pagina stessa.

Approfondiremo AJAX nel paragrafo riguardante jQuer
3.1.3Elementi del linguaggio JavaScript

» Variabili: come in tutti i linguaggi di programmaie le variabili possono
essere locali o globali.
Le variabili locali sono definite all'interno dellfunzione e il loro
scope(visibilita) é solo all'interno della funziostessa.
Mentre le variabili globali sono definite all’esterdi qualunque funzione e
hanno percio visibilita nell'intera pagina web.
Le variabili sono tipizzate dinamicamente, e hauna tipizzazione debole
in quanto queste possono essere definite sempliterassegnando loro un

valore oppure usando il comando var.

» Oggetti: JavaScript ha diversi generi di oggettidafiniti:

= Array

= Boolean
= Date

= Function
= Math

= Number
= Object

= RegEXxp
= String

Mediante la definizione di un costruttore & podsilefinire oggetti.
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JavaScript € un linguaggio orientato a oggetti twasa prototipi, percio
I'eredita é fra oggetti e non fra classi.

In quanto JavaScript non possiede classi, gli dggetditano le proprieta
dai loro prototipi.

Oltre a permettere la definizione di oggetti, ilvd&cript mette a
disposizione tutta una serie di oggetti che possssere utilizzati per i
propri script come per esempio: Button, Checkbamk | Radio, ecc.

Strutture Condizionali: Javascript contiene anchetsire di controllo come
IF - SWITCH e strutture cicliche come WHILE - FOR.

Funzioni: una funzione € un blocco di istruzioné grende in ingresso una

lista di argomenti e che restituisce un valore traihstruzione return.

Il numero degli argomenti passati quando si chiamafunzione non deve
necessariamente essere uguale al numero degli angjothella definizione
della funzione stessa, inoltre le funzioni possessere create ed assegnate

come qualsiasi altro oggetto:

var myFuncl = new Function("alert('Hello World")");
var myFunc2 = myFuncl,;
myFunc2();

Interazioni con l'utente: JavaScript pu0 interagiom |'utente della pagina
web mediante Alert dialog box (finestra di avvis@pnfirm dialog
box (finestra di dialogo), Prompt dialog box (fitrasdi richiesta input) e
Barra di stato del browser.

StdOutput: Mediante il comando document.write € sfimle scrivere
direttamente codice HTML all’interno della paginalwa cui si riferisce il

JavasScript.
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Per esempio, considerando che in pagina JSP éjpesacludere codice
JavaScript mediante i tag <script>, possiamo avere:

| <script>
| document.write("Hello World!");
| </script>

Eventi: Gli elementi html possono essere la fomiead eventi che possono
avviare un'azione.
Un set di esempio relativi agli eventi sono:
= onClick: attivato quando si clicca su un oggetto;
= onMouseOver: attivato quando si passa con il pargatlel
mouse Su un oggetto
= onKeyPress: attivato quando si digita qualcosani easella di
testo

= onChange: attivato quando un oggetto cambia di stato
= onSelect: attivato quando si seleziona una voce in una tendi

E possibile associare ad ognuno di questi evertifunzione JavaScript,
per esempio nel codice riportato sotto al clickletone nominato “presse

me” verra invocata la funzione JavaScript MyJsHonct

<button onclick="MyJsfunction()">
press me
</button>

Gestione degli errori: avviene mediante il costruity-catch-finally in

modo simile al Java.
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3.2jQuery

Siccome ogni browser implementa uno specifico neod@vaScript con specifiche
proprie, & spesso impossibile essere certi deldnamento cross-browserdi uno
script.

Per risolvere tali problemi sono nati framework grado di garantire |l
funzionamento cross-browser degli script e di etdem e facilitare le funzioni
native di JavaScript.

Uno dei primi framework a vedere la luce é statot@®ype che ha approcciato il
problema aggiungendo funzionalita agli elementi @®@pongono la pagina.

Il problema dell'approccio di Prototype, e che mdémdo gli oggetti globali di
JavaScript si potrebbero creare incompatibilitd naove versioni o addirittura

conflitti con le funzioni dello sviluppatore o caitre librerie.

Il framework jQuery, tenta di risolvere tali problemi con lintento @indere il
codice piu sintetico e di limitare al minimo l'estéone degli oggetti globali per
ottenere la massima compatibilita con altre lilereri
Da queste idee € nata tale libreria la quale afframpia gamma di funzionalita,
come la manipolazione degli stili CSS, degli eletnElML, fino ad arrivare agli
effetti grafici e ai metodi per le chiamate AJAX.
Tutto queste funzionalitd vengono svolte senzaai@cnessuno degli oggetti nativi
JavasScript.
| vantaggi d’'uso di jQuery sono:
» La possibilita di usare tale libreria in tutti peitj senza nessun rischio di
incappare in incompatibilita nel codice.
* jQuery ha un semplice sistema di estensicme permette di aggiungere
nuove funzionalita (plugin) oltre a quelle predéén
* La sua sintassi e sintetica ed efficienkenotto di jQuery €'Write less, do
more'is;.

(b)Cross-browser: Siti Internet progettati per esskmzionali e risultare graficamente identici qd@an

visualizzati dai diversi browser.
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Tutte le funzionalita di jQuery dipendono dall’oggetto/funzione $, il cui utilizzo
pit comune e quello di selettore CSS.

All'intero del selettore $() si puod collocare quats oggetto utilizzato in un foglio

di stile come i nomi e gli id dei tag HTML o la ske CSS.

Le selezioni possono anche essere filtrate, ii fd&l motore di selezione si

presentano con una sintassi molto simile agli psseléttori CSS.

Una volta che si é selezionato I'elemento ricercagaliante le svariate tecniche di
jQuery, e possibile applicare sopra a tali elemdatimetodi predefiniti sempre
dalla stessa libreria.
Tali metodi vengono utilizzati per manipolare uareénto, un attributo o raffinare
ulteriormente la nostra selezione.
Proponiamo di seguito, per chiarezza, un elenqmodsibili operazioni effettuate
mediante i metodi jQuery:

* Inserire nuovi elementi

» Inserire elementi contigui e avvolgere elementi

* Inserimento dinamico e la manipolazione di elementi

» Sostituire, rimuovere, svuotare e duplicare element

+ Altre fondamentali operazioni sul DOW

* Manipolare i CSS

Un’altra tecnica offerta da jQuery e quella delvieasing.

Tale tecnica e formata da un insieme di metodigteeaversareinamicamente e
lavorare con gli altri elementi del DOM (solitamemjuelli che non sono stati
ancora selezionati).

Infine parliamo di Animazioni ed Eventi.

(c)DOM: Il Document Object Model & una forma di pagsentazione dei documenti strutturati come modell

orientato agli oggetti.
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Grazie a jQuery e possibile creare effetti dinams®nza ricorrere ad interfacce
interamente realizzate in Flash.
Infatti la libreria incorpora una serie di metoditini per la realizzazione di effetti
grafici, come per esempio la visualizzazione ogdarigione di un oggetto html
mediante i metodi show e hide.
Inoltre esiste anche un metodo relativo alle aniorazhiamato animate(), con il

quale é possibile realizzare effetti personalizzati

jQuery ha molti metodi e costrutti per la gestidegli eventi, come per esempio la
capacita di eseguire compiti al caricamento dediginea, la gestione di eventi
semplici, come onload (), onclick (), onResizeo(§li eventuali eventi composti.
Un particolare evento gestito da jQuery & AJAX.

Ajax € un mezzo di caricamento dei dati dal sealeslient (nel nostro caso un
browser), senza che avvenga un ricaricamento lagilella pagina.

Questi dati possono assumere molte forme comenidto JSON, di cui si parlera
nel paragrafo successivo.

Ajax sta per "Asynchronous JavaScript and XML" edha tecnica per la creazione
di pagine web veloci e dinamiche. Permette allerageb di aggiornarsi in modo
asincrono scambiando piccole quantita di dati tseriver.

Tale tecnica consente di aggiornare parti di ungineaweb, senza ricaricare
interamente la pagina.

Effettuare una chiamata AJAX attraverso l'aiutoj@uery € semplice. Infatti
JQuery ci mette in grado di effettuare richiestedmate GET o POST ed associarne
determinati eventi a seconda che I'operazionersiata o no a buon fine mediante

verifica dello stato della risposta.
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3.2.1Introduzione a jQuery Ul

JQuery Ul e una libreria open source di plug-inabasulla libreria jQuery. Ogni
componente di tale libreria € costruito secondeochigettura di jQuery ed e
completamente personalizzabile.
jQuery Ul fornisce interazioni ed animazioni, effedvanzati e widget, ed é
suddivisibile in 4 macro aree:
* Interactions: drag&drop, ridimensionamento, ordieato e selezione;
* Widgets : numerosi widget
» Effects : transizioni animate
« Utilities: utilita di basso livello da usare periteerazioni, i widget e gli
effetti
Nella nostra applicazione verra utilizzata unadita chiamata angular-uitree scritta

in AngularJS e basata sul funzionamento del draggdii jQuery UI.
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3.3AngulardS

AngularJ$ig € un framework Javascript creato da Google.

Viene definito come un’infrastruttura per la cream di applicazioni, citando la

documentazione ufficiale:

Angular e quello che HTML avrebbe dovuto essertosse stato progettato per
sviluppare applicazionii;.

Tale framework infatti nella definizione dell'infaccia grafica potenzia
I'approccio dichiarativo del’HTML, grazie a talgproccio e possibile integrare
e utilizzare molte funzioni utilizzando quasi esthamente 'HTML.

Inoltre AngularJS fornisce strumenti per costruirearchitettura modulare che si
adatta alla logica dell'applicazione e favorisceerduali test effettuati

sull’applicazione stessa.
Le principali caratteristiche e vantaggi di Angularsono:
« binding bidirezionalet(vo-way binding
- dependency injection
« Supporto a MVC
« supporto ai moduli
« separazione delle competenze
- testabilita del codice

« riusabilita dei componenti

Nei paragrafi riportati di seguito andremo a ripogtle funzionalita e le componenti

principali del framework.
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3.3.1 Attributi ng-

Gli attributi contenuti in AngularJS vengono defiigion il prefisso ng, tali attributi
sono chiamati anche direttive e sostanzialment® st@m marcatori HTML che
definiscono il comportamento dell’elemento HTMLw& eengono applicate.

La direttiva principale nell'utilizzo di tale framerk € ng-app, tale attributo
definisce il contesto dell'applicazione ed e laustento che utilizza AngularJS per

determinare I'ambito o l'interfaccia grafica in @gso deve lavorare.

Solitamente tale direttiva si imposta sul bodyaekgina HTML che rispecchia
I'interfaccia della nostra applicazione.

<body class="body-admin" ng-app="demoApp">

</body>

Il funzionamento che sta dietro a tale direttival &eguente: dopo che il
framework € stato caricato avviene la creazionBodgletto globale angular e
'avvio del cosiddetto bootstrafbootstrap € definito come il processo di
inizializzazione del framework e di analisi dellfdigazione). In tale fase il
framework scandisce il codice HTML della paginareate alla ricerca della
direttiva ng-app che individua la root della nostpplicazione, in seguito tutti
gli elementi figli dell'elemento principale (marcatcon ng-app) verranno
analizzati da AngularJS alla ricerca di ulterioirettive ed espressioni da

valutare.

Un'altra direttiva moto importante nelllambito dindularJS €& quella definita
dall'attributo ng-model, tale attributo definiscen umodello di dati che viene
anch’esso associato ad un elemento HTML. Taletoligetlefinisce una variabile
AngularJS a cui viene assegnato automaticamentealbre appartenente

all’elemento HTML a cui essa é associata.

<input ng-keypress="onKeyPress(selectedNode)"
name="itemname" type="text" required
class="form-control" id="name" ng-model="sel ectedNode.name"
ng-maxlength=50>
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Percio se I'elemento HTML € una casella di testal@variabile verra assegnato |l
contenuto della casella di testo automaticamentell® stesso momento in cui
I'utente digitera del testo nella casella di testssa.

Tale proprieta di AngularJS é chiamata Data Binding

Altro elemento utilizzato spesso in Angular]JS éspessione Angular, questa
valuta il valore corrente della variabile o modetitso all’interno delle graffe
{1

Solitamente I'espressione Angular e utilizzatalpstampa delle variabili in pagina

e puo essere integrata mediante dei filtri.

bY

L'utilizzo dei filtri all'interno dell'interfaccia grafica € basato sull’'uso
dell’operatorepipe (|), allinterno di un’espressione i filtri che possoessere
applicati sono diversi.

Inoltre possono essere applicati piu filtri simokamente ad un espressione, in
tale caso questi sono applicati in sequenza; kssone viene percio elaborata
partendo da sinistra verso destra, ossia dal pfililto, da cui si ricava il

risultato, fino all'ultimo.

Esistono anche Filtri con parametri, tali filtrgmedono il passaggio di parametri
utili per la formattazione dell’espressione, anamdale caso i filtri possono

essere multipli, e vengono passati uno di seglliedteo separati dai due punti
().
| filtri possono essere creati appositamente, nmstog® anche filtri predefiniti

come Lowercase ed Uppercase per formattare leggs&jrNumbee Currency per

formattare i numeri, Date per cambiare il formatarh data, ecc.

<li>Create

<ul>User: {{selectedNode.createUser}}</ul>

<ul>Date: {{selectedNode.createDate | date:"dd/ MM/yyyy" }i</ul>
</li>
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Un filtro molto importante e il filtro JSON, il gl&apu0 essere utilizzato come
strumento di debug nella fase di progettazione'apgdlicazione. Tale filtro

trasforma in formato JSON l'oggetto al quale viapplicato.

Oltre agli attributi ng-app ed ng-model esistonotenaltre direttive importanti,

quali:

* ng-show & ng-hide: Tali direttive consentono la uakzzazione o
'offuscamento, in base alla valutazione di unaresgione, degli
elementi HTML a cui vengono applicate.

* ng-repeat: permette di ciclare su una colleziondadi e generare un
elenco di elementi HTML.

* ng-class: tale attributo permette di impostare micamente le classi
CSS di un elemento HTML

* ng-include: consente di includere, nella vistaeote, del codice HTML
esterno.

* ng-click: & una direttiva di evento simile all'orod di JavaScript, ma a
differenza di quest’ultimo la direttiva ng-click ezpie I'assegnamento

nel contesto AngularJS, garantendo il Data Bindingli elementi.
3.3.2 MVC

| pattern di presentazione separano la logica eqpla dalla presentazione,
guesto comporta ad avere una maggiore indipendemzeomponenti coinvolti

ed una piu semplice manutenibilita del software.
Analizziamo I'applicazione del pattern MVC in AngulS.

In AngularJS una View e il risultato visivo generat partire da un template

HTML eventualmente arricchito da direttive.

Tutto il contesto HTML gestito da un’applicazion@gularJS rappresenta una

View. Come € gia stato detto la direttiva ng-apgnple in carico la gestione di
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tutto il codice HTML controllato da essa ed appkcdomaticamente il binding

e la valutazione delle espressioni Angular.

Tuttavia, per un controllo piu preciso su cosa afigzare all'interno di una

View e dell'interazione con l'utente, occorre wadare un controller.

Il controller di AngularJS viene definito mediante scrittura di codice
JavaScript.

Per associare un controller ad una pagina, edfet percio il collegamento
tra la nostra JSP e il controller, occorre darename alla nostra applicazione
mediante la direttiva ng-app.

Per definire un controller innanzitutto occorraaakurre il modulo.

I modulo € il ponte che collega la pagina JSP@QNTROLLER e viene creato
mediante la funzione globale di AngularJS: module.

Una volta creato il modulo occorre far corrispordiénome del modulo con il
nome assegnato alla direttiva ng-app, in tale nautyular sapra che il codice

che gestisce I'applicazione si trova in questo nmdu

Nella definizione del modulo, percid occorrera utdre il nome
dell’applicazione ed eventuali dipendenze ad aiwduli.

Il controller percio verra incluso all'interno dhumodulo mediante il metodo
controller, tale metodo consente di associare umzifme ad una stringa

corrispondete al nome con cui potremo richiamaceriltroller.

L’associazione tra la View e il Controller avviengdiante la direttiva ng-
controller: siccome ogni modulo pud contenere matwller ogni pezzo di
codice HTML della pagina da noi definita potra essassociato e di

conseguenza utilizzare controller differenti.
La funzione che definisce il controller ha un pagagim$scope
Questo parametro, che viene condiviso con la Viewia con il dollaro §) per

una convenzione comune a tutti gli oggetti di siste
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Il compito dello$scopee la definizione del modello dei dati e la conslione di
tale modello con la View, percio tutte le proprietaquesto oggetto sono

direttamente accessibili dalla View.

3.3.3 Il DataBinding

Nel momento in cui l'utente da interfaccia grafioadifica un elemento, come
per esempio inserisce testo in una casella di,testtale elemento é controllato
da AngularJS e associato ad una variabile d&tlcope il valore che viene

inserito nella casella di testo e istantaneameetegpito da modello dati e di

conseguenza dal controller.

Tale meccanismo di sincronizzazione automatica ngudarJS €& chiamato

DataBinding,

La maggior parte dei sistemi di template suppdr@ataBinding in una sola

direzione (dal modello dei dati verso la View).

Percio i dati del modello vengono combinati con [Temp|ate]
template HTML per generare la View visibile all'ate

in questo caso, se il modello viene modificato,
modifiche non si riflettono automaticamente su
View. Allo stesso modo, se I'utente modifica la Wie [ View ]

le modifiche non vengono automaticamente riport

sul modello dei dati.

I Meccanismo di DataBinding di AngularJ<
rappresentato ifigura 3.1, invece é bidirezionale (two- [ MOdel ]

way binding) ossia ogni modifica posta al modekdi d
viene riflessa automaticamente sulla View e alesgp —0U'@ 31 two-way binding

modo ogni modifica alla View viene riportata sul aetio dati.
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Questa sincronizzazione avviene senza la necedisgarivere altro codice,
semplicemente & AngularJS che si occupa dellamiikzazione dei dati. E
percio sufficiente associare il modello dati édkrope del nostro controller ed
utilizzare la direttivang-model  per richiamare ed utilizzare il modello di

dati nella View.
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3.4 Comunicazione tra Client e Server: JISON

Introduciamo il formato JSON (JavaScript Object &imn) come un formato

adatto all'interscambio di dati fra applicazionie@t-Server.

Ci sono una varieta di opzioni standard per la aunazione tra computer remoti,
la scelta solitamente dipende dai requisiti dghigliaazioni e dalle funzionalita che
gueste offrono.

JSON e un formato di dati che offre un interscaniimero, semplice da leggere
e da scrivere per i programmatori e facile da anahe e generare per i computer.
Tale formato di testo € del tutto indipendente lauaggio di programmazione
utilizzato, ma utilizza delle convenzioni familiaai programmatori di C, C ++,

Java, Javascript ecc.

Tali vantaggi rendono il formato JSON un linguaggieale per lo scambio di dati,

e anche per tali motivi viene utilizzato in AJAXroe alternativa al formato XML.

JSON prende origine dalla sintassi degli oggettetali in JavaScript. Gli
oggetti sono definiti come coppie di proprieta/valseparate dalla virgola,
I'intero oggetto viene poi racchiuso tra parentgsiffe. A differenza della
notazione JavaScript (contenente anche funzionalerivcomplessi) JSON

ammette solo valori semplici ed atomici, tra cui:

» stringhe
* numeri

e array

e stringhe
* booleani

* elementi nulli
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Un esempio di JSON:

{dashBoardId: "3ab78697-37b5-4228-9fd0-467595565317
descr: "Test DashBoard con Custom”
id: null
lastupdate: 1425373286707
name: "DBTEST5"
pages: [1]
0:
{

layout: "1column”

pageld: "d7306ac5-b5be-4561-966b-5939a5f4 6a40"

pageNum: 1

}

3.4.1FlexJSON

Per la comunicazione tra client e server vengonuigenviati dei documenti
JSON.
Siccome lato server abbiamo degli oggetti Javapmectrovare un modo per

trasformare tali oggetti in un formato JSON e allesso modo, le richieste lato
client contenenti variabili ed oggetti JavaScriptano essere convertiti in JSON

Per tale motivo si utilizza la libreria FlexJS@JN la quale offre dei metodi per la
serializzazione e deserializzazione di oggetti Java

In sostanza per poter utilizzare JSON insieme ddppficazione Java occorre
trasformare gli oggetti Java in formato JSON e weesa, in quanto solo in tale

modo questi oggetti possono essere inviati e ricevediante chiamate AJAX.

Cio che distingue FlexJSON dalle altre librerieclge con essa e possibile
controllare cido che deve essere serializzato dieterminato oggetto e delle sue
dipendenze, permettendo un analisi profonda o fioée dell’oggetto stesso.

Ora analizziamo come avviene la serializzazione @ldserializzazione di un

oggetto con FlexJSON e come e possibile scegliergarti dell'oggetto includere

in tali operazioni.
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Serializzazione: la serializzazione ¢ il proceditoeche trasforma i nostri
oggetti Java in tipo JSON.

La serializzazione Basic € quella di default e camnge solo I'oggetto

selezionato e le sue variabili semplici ed immedittalasciando tutti i

campi complessi e strutturati come le Collectioamgalquali mappe, liste,
ecc.

Percio fa una scrematura di primo livello dell’oggela serializzare, siamo
noi che possiamo decidere mediante alcune notaqigadi oggetti esclusi

da FlexJSON vogliamo vengano inclusi nel nostroNSO

Esistono diversi metodi per fare questo come ia#d dell’operazione

Includes o della notazione.

Il primo metodo consiste nel chiamare il metodo NIS@rializer in questo

modo:

return new JSONSerializer().include(“parts”).serial ize(dashBoard);

Mentre per il secondo metodo occorre includere nakazione nel codice

che definisce la classe del nostro oggetto dashBoar

Public Class DashBoard{

@JSON(include=true)
List<DashBoardPart> parts;

Tale notazione e da impostare sopra alla collezmrad’'oggetto che si
vuole venga incluso nella serializzazione, nelmosaso I'oggetto e la lista
parts.
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Nel caso si vogliano invece escludere dei campadarializzazione con lo
stesso metodo dell'inclusione (il primo citato) ésgibile utilizzare la

clausola exclude:

return new JSONSerializer().
exclude(“date”).serialize(dashBoard);

Mentre con il secondo metodo citato mediante l@aziohe sotto riportata

escludiamo il campo date dalla serializzazione:

Public Class DashBoard{

@JSON(include=false)
Date date;

Un altro tipo di serializzazione che FlexJSON redidponibile & quella di
tipo Deep.

Tale serializzazione, all'opposto di quella desanh precedenza, effettua
una serializzazione profonda, percio include tuttimpi dell’oggetto che
si vuole serializzare comprese le collezioni.

Questa serializzazione deve essere utilizzata emtela, in quanto gli
oggetti potrebbero contenere molte informazioniigeldenze ad altri
oggetti. Questo comporterebbe alla creazione diSN molto grande e di
conseguenza ad un rallentamento della comunicazione

Allo stesso modo che con la serializzazione Bagossibile utilizzare le

opzioni o le notazioni include ed exclude.

Deserializzazione: La deserializzazione e il preocesnverso alla

serializzazione e verra esercitato mediante I'aggEsONDeserializer.
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Dopo aver dato in pasto una stringa JSON al JSOeglixdizer, solitamente
si memorizza I'oggetto restituito da questa deerazione in una mappa.
In tale mappa si accede agli oggetti del JISON meelita chiave che

identificano i valori degli oggetti stessi.
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Capitolo 4
Qery Mobile

4. Introduzione all'applicazione Qery Mobile

Dopo aver analizzato I'applicazione Qery e le téogie principali utilizzate
andiamo a presentare nel dettaglio I'applicazioggetto della trattazione: Qery
Mobile.

L’applicazione € nata con lo scopo di creare umaligzatore di Dashboard per
dispositivi mobili, questa e percio formata da uparte contenente un
Visualizzatore Mobile e da una seconda parte centen un pannello di

amministrazione nato per la gestione delle Dasltboar

Inizialmente analizzeremo la struttura dei dati éhstata progettata per questa
applicazione su database ed il legame che talgwstitha con il database di Qery

(presentato nel capitolo 1).

Infatti, come sappiamo dal primo capitolo, il Dagav puo assumere diverse forme,
quali: Griglia, Grafico, Mappa o Custom. La Dashigosi avvale di tale proprieta
per effettuare la composizione di elementi divergrodurre cosi report aziendali
sintetici e consultabili in maniera semplice e eelanediante quelli che sono

all'ordine d’oggi gli strumenti mobili quotidianiugli: Tablet o SmartPhone.

In seguito presenteremo il funzionamento dell’aggdione Qery Mobile da due
punti di vista: le chiamate REST e la GestioneedBthshboard.

Le chiamate REST sono state ideate per il funzi@madell’applicazione mobile,
mentre la Gestione delle Dashboard viene impleneemteediante un pannello di
amministrazione, utilizzato per effettuare la creae, modifica, eliminazione e

organizzazione di Dashboard all'interno di unattiira gerarchica di Cartelle.

Infine accenneremo a sviluppi correnti ed eventsaiiuppi futuri connessi

all'applicazione stessa e a Qery.
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4.1 Database

In tale paragrafo analizzeremo la struttura chgpli@azione presenta su Database.
Tale struttura poggia sulla struttura preesistaht®ery presentata nel primo
capitolo, per questo motivo analizzeremo in priicclp progettazione della nuova

parte di database e in seguito il legame che tate jpa con il database preesistente.

4.1.1Progetto Logico

In tale paragrafo viene riportato lo schema loglebdatabase in cui sono riportai
tutti gli attributi delle entita del database coeg® le chiavi primarie e le chiavi
esterne.

Le chiavi primarie vengono sottolineate mentre iéaee esterne sono indicate

mediante la parola chiave FK.

Folder(id_folder, id_parent, name, descr, createuse r,
createdate, updatedate, updateuser)
FK: id_parent REFERENCES Folder

Dashboard(id_dashboard, id_folder, name, subtitle, descr,
id_dvfilter, publicflag, createuser, createdate, up dateuser,
updatedate)

FK: id_folder REFERENCES Folder

Dashboard_json(id, id_dashboard, id_user, entrydate , json)
FK: id_dashboard REFERENCES Dashboard

Dashboard_page(id_page, id_dashboard, pagenum, layo ut)
FK: id_dashboard REFERENCES Dashboard

Dashboard_page_part(id_part, id_page, partnum, id_d v,

type_dv)
FK: id_page REFERENCES Dashboard_page
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Dashboard_target(id, id_dashboard, targetype, targe tid)

FK: id_dashboard REFERENCES Dashboard

4.1.2Descrizione delle Tabelle

Segue una descrizione delle entita presenti nabdae e dei loro attributi.

% Folder: Tale entita ha il compito di rappresentana cartella in cui e

possibile organizzare una struttura gerarchica ashHboard ed ulteriori
Folder.

id_folder: & l'identificativo univoco della cartall

id_parent: & l'identificativo del Folder in cui ertenuta la cartella
id_folder, se la cartella & di root tale attribetaullo.

name: descrizione breve della cartella

descr: descrizione estesa della cartella e detsntenuto
createuser: identificativo dell’'utente che ha avdatcartella
createdate: data di creazione della cartella

updateuser: identificativo dell'utente che ha effato I'ultima
modifica alla cartella

updatedate: data di ultima modifica della cartella

% Dashboard: e I'entita che rappresenta il centréagglicazione, e viene

utilizzata come un contenitore di pagine.

id_dashboard: identificativo univoco della Dashlgoar

id_folder: identificativo unico della cartella iruicé contenuta la
Dashboard

name: descrizione breve della Dashboard

subtitle: sottotitolo , funge da estensione deilatito nome

descr: descrizione estesa della Dashboard e delsuenuto

id_dvfilter: identificativo del Dataview di filtralella Dashboard
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publicflag: flag utilizzato per indicare se la Dhslard e pubblica
oppure privata

createuser: utente di creazione della Dashboard

createdate: data di creazione Dashboard

updateuser: utente di ultima modifica Dashboard

updatedate: data di ultima modifica Dashboard

« Dashboard_json : tale entita é stata inserita mglgito per fare in modo di

utilizzare una sorta di cache delle Dashboard, odonda rendere piu

performante I'applicazione lato mobile.

Id: identificativo univoco del json

id_dashboard: identificativo univoco della Dashlopafta cui
definizione & contenuta nel json

id_user: identificativo univoco dell’'utente che &rérecord
entrydate: data di inserimento del json

json: json vero e proprio, contiene la definizialetla Dashboard e

tutti i suoi contenuti quali fitri, pagine, partiCataview.

+ Dashboard_page: questa tabella contiene tuttedsilpb pagine di cui

formata una Dashboard. Una Dashboard deve contemeirao una pagina,

nonostante questo non viene definito un limite sope di pagine che puo

contenere.

id_page: identificativo univoco della pagina

id_dashboard: identificativo univoco della Dashldoan cui é
contenuta la pagina

pagenum: numero della pagina

layout: layout che la pagina possiede, ossia nunderparti e

disposizione di quest’ultime all'interno della paagi
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% Dashboard_page_part: entita rappresentate ledbaria pagina. Ogni parte

puo contenere oggetti quali: Dataview, Grafici, e Custom.

id_part: identificativo univoco della parte

id_page: identificativo univoco della pagina in @icontenuta la
parte

partnum: numero della parte. Importante per laatisggone delle
parti all'interno della pagina.

id_dv: identificativo univoco del Dataview conteauall’interno
della parte. e proprio questo attributo che créegiime tra Qery e
Qery Mobile.

type_dv: tipo del Dataview incluso nella parte: GRICHART,
MAP o0 CUSTOM.

% Dashboard_target: € la tabella relativa ai perméésdiante tale entita si

gestiscono gli utenti che hanno i permessi peralizzare la Dashboard.

Tale tabella deve essere popolata se il publidka Dashboard e settato

a false.

Id: identificativo univoco del target

id_dashboard: identificativo univoco della Dashlobali cui si
definiscono i permessi

targetype: dice se il permesso e relativo ad umtdtsingolo, un
Ruolo o un Gruppo.

targetid: identificativo dell’utente, ruolo o gruppche hanno il

permesso di visualizzare la Dashboard.
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4.1.3Schema E/R

L’entita principale dell’applicazione e la Dashbdaa questa sono collegate tutte
le altre entita.

Per migliorare la comprensione del seguente sclseendeciso di presentarlo senza
gli attributi, il diagramma verra presentato in rnadmpleto nelldigura 4.1balla

fine del paragrafo.

DashBoardPagePart

(L,N)

(0,N)— DashBoardTarget

(lil) (1,1)

DashBoardPage
—(l,N)—<>—(1,1)— DashBoard

uk) (1)

(1,1) DashBoardJSON

(1,2)

(L,1)

(O,N} Folder

contiene

Figura 4.1a: Schema E/R Qery Mebil
Dallo schema presentefigura 4.1asi puo notare che le Dashboard sono contenute
in Folder, questo avviene per una maggiore orgaginne dell’ambiente di lavoro
relativo all'utente che utilizzera I'applicazione.
Tale struttura richiama quella presente tra Project Dataview, vista
nell'applicazione Qery, con una piccola ma sosteziifferenza. Infatti in tale
applicazione la struttura delle cartelle e dellesiiiard € ricorsiva. Questo
significa che ogni Folder oltre che poter contengite Dashboard, puo anche
contenere altre cartelle al suo interno che di egusnza possono contenere altre

Dashboard o cartelle, e cosi di seguito.
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Inoltre una Dashboard é formata da una o piu pagrguali contengono una o piu
parti.

| target o permessi sono legati alla Dashboard ameliun’associazione 1:N, per il
motivo che una Dashboard pud avere piu permespgreio utenti abilitati a
visualizzarla, ma un singolo permesso nel momentaiiesso viene creato € legato
ad una sola Dashboard.

Infine la tabella JSON permette di tenere memot@za SON della Dashboard in
modo da aumentare le prestazioni sui dispositivibifpan cui il tempo di risposta
aumenta nel momento in cui la stessa Dashboar@ésgempio, viene consultata una

seconda o terza volta.

datawew plart pf)ge
part id
num /
O\ C\ f dataView
| ——O
DashBoardPagePart Type daSh'board
ide
| id
(N create/  dataview O\
update% u fiéterid oard
olderi (O,N)— DashBoardTarget
create/ user g
) updat ) \
| date | name
DashBoardPage S target id

_(1,N>—<>—(1 1)— DashBoard target type

o/ C/ \D\D descoo// I \Opublic
page id dashboard page wn flag
num  layout dashboard

id (1,1)

DashBoardJSON

id
(1,1) .
subtitle
(1,1)
ison user dashboard entry
J iq id date
____—o create user ! !

Folder ——o create date
[ update

contiene
user
update

folderid parent name descr date
id

(O,N)

Figura 4.1b: Schema E/R Qery Mobile con attributi
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4.1.4Database a Confronto
Possiamo quasi dire che Qery Mobile sia un’estesdell’'applicazione Qery, in
guanto queste appartengono allo stesso schema di stano perfettamente legate

tra loro.

1,1} Data Connection
Project
(1,1}

{1,H)
(0,n)

Input Parameter tqwlo-tm— DataView —(i.l)—O—tLN)— Output Field

<(mr/uﬂ// (1) (21) (1)

(aN) (O.N) (ON) (GN)
Action Map Chart Custom
(1.1) i (1) T (1) 1)
]
(1LM) (L) (L.M)
! \
Action Parameter N Map Markers (o.N) Chart Series oN)
DashBoardPagePart
(LN]
{o,N}—] DashBoardTarget
(11) (1,1)
' |
DashBoardPage
—(LM—Q—(MJ— DashBoard
(L) el
{1,1} DashBoard)SON
(11—
(11)
{O,N) Folder
contiene

Figura 4.2: Schema E/R Finale
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E possibile capire meglio questo concetto di “leganma le due applicazioni
osservando légura 4.2 da tale immagine vediamo che ogni parte contanuiaa
pagina, che a sua volta & contenuta in una Dasthb@degata ad un Dataview, Un

Grafico, una Mappa oppure un Custom.
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mobili.

’ Articoli pits venduti

, Portafoglio ordini

! Vendite per agente
& Qverit
& ELETTROMAGNETISMO
- Clever
& Testviewer

& Fn

= test parti girate

& prova

8IS

semplice ed intuitivo per l'utente.

« Create

4.2 Struttura dell’applicazione: Gestione Dashboard

L'applicazione QeryMobileAdmin funge da pannello @mministrazione

dell'applicazione geryMobile sviluppata per Tabeimartphone e altri dispositivi

QeryMobileAdmin si occupa di creare contenitoriDditaview, Grafici, Mappe e

Custom tali contenitori vengono chiamati Dashboard.

Iniziamo descrivendo il funzionamento del panndileontrollo delle Dashboard.

Tale pannello é stato progettato per essere ilppssibile user-friendly, percio

Per esporre le funzionalita di tale pannello segguo lo schema presentatdigura
4.3 questo raffigura l'interfaccia di gestione ddllashboard ed i punti principali

rappresentanti le funzioni che andremo a descrivere

(SEs. JORL|

DASHBOARD DETAIL PORTAFOGLIO ORDINI

e O

N

« Update

ko) B B3 2d

Figura 4.3: Pannello di controllo Dashboard
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Innanzi tutto possiamo notare dal logo in altorassia che il nostro pannello di
controllo di Qery Mobile si trova all'interno dedipplicazione Qery, infatti
cliccando sul logo Qery si passa alla home di @eryla lista dei progetti descritta
nel capitolo 1

Mentre 'icona che contraddistingue la gestiondedBashboard di Qery Mobile e
I'icona contrassegnata dalla freccia blu.

Capiremo il significato della seconda icona, aftia@ll'icona di QeryMobile, nel
paragrafod.4 Sviluppi Futuri.

4.2.11L albero di Navigazione

Con l'albero di navigazione, presentatofigura 4.3 € possibile decidere in che
percorso creare le proprie Dashboard o crearsirdpnmo percorso di lavoro
mediante la funzione crea cartella.

In questo modo € possibile gestire la propria dré@avoro autonomamente e tutto

da un'unica interfaccia.
=
L’'albero di navigazione di Qery Mobile é stat
@ Anaiisi vendit b
c[¥]
(]

progettato partendo da una struttura ricorsivaed:
ﬂ Articoli pill venduti

cartelle nel database.

# Porafoglio ordini

Tale struttura ha portato alla costruzione di u

u Vendite per agente

gerarchia di cartelle e di Dashboard che rer ¥

possibile una migliore organizzazione dell’ambier

- Clever

di lavoro dell’'utente.

. N . . . , & TectViewer
Oltre alla funzionalitd di navigazione I'alber
& r

possiede altre funzioni, le troviamo raffigurate

test parti girate

figura 4.4 sono: & oo

) ) ) Figura 4.4: Albero di Navigazione
+ Pt.a: Creazione di una nuova cartella di root

* Pt.b: Creazione di una nuova Dashboard
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* Pt.b: Creazione di una nuova sottocartella

+ Pt.c: Eliminazione di un elemento

Nel momento in cui verra creata una nuova carté#limot, mediante la funzione
del pt.a, verra aggiunto un elemento in fondo Bl€eo. A questo elemento verra
dato un nome di default e comparira al suo fiannoasterisco che indica un
elemento appena creato ma non ancora salvato.

Le icone di creazione(pt.b), di una nuova cartelldi una nuova Dashboard,
aggiungono un elemento all'interno della carteéesionata, che corrisponde a
guella in cui sono posizionati i pulsanti che anaea cliccare.

Infine I'icona di eliminazione al punto c, serve gdiminare I'elemento della riga
selezionata corrispondente all’icona cestino.

Percio cliccando sulle icone indicate dal puntoebranno aggiunte Dashboard e
cartelle all'interno della cartella “Analisi vendit mentre mediante I'icona cestino
del punto c verra eliminata la Dashboard Articdli yenduti.

A differenza delle prime due operazioni, che pesess registrate necessitano la
chiamata all’'operazione di salvataggio, I'operagiah eliminazione e definitiva,
percio nel momento in cui si decide di eliminarealemento questo e eliminato
definitivamente dai dati.

Ora passiamo ad analizzare I'implementazione diedif@ di navigazione creato in

AngularJS mediante lo script della libreria angulatree.

Angular Tree € un componente per linterfaccia tgescritto in AngularJS che
rende possibile la rappresentazione di liste rudié e il drag & drop.

Siccome tale libreria é stata progettata con And&laitilizza lo$scopee sfrutta,
percio il Data Binding.

Tale componente ha anche una funzione di drag f deo cui € possibile spostare
elementi attraverso l'intero albero. Questa fungiénstata disattivata nella nostra
applicazione, mediante la direttivaata-nodrag ", in quanto non necessaria.

La struttura dell'albero di navigazione, mediargelirettive, si presenta in modo

simile a quella proposta qui di seguito:
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ui-tree Radicdl@lbero
ui-tree-nodes Conteratdi Nodi
ui-tree-node odd Figlio
ui-tree-nodes Caoitre di Nodi
ui-tree-node Nodo Figlio

ui-tree-node Nodo Figlio

ui-tree-node Ndelglio
ui-tree-nodes Conteratdi Nodi
ui-tree-node Ndelglio

Nella prima parte del codice sopra riportato abloidmscript che genera l'albero
di navigazione, mentre nella seconda parte é piederodice dove lo script viene

incluso in pagina. Per chiarezza chiameremo lopscdella prima parte
items_renderer.html

La struttura dell'albero e ricorsiva, il codice ai sotto dello script
items_renderer.html legge la struttura dell’albero di navigazione d&ON
memorizzato nelléscopee mediante la direttivag-repeat include piu volte il
codice di tale script. Questo script rappresenta agdo del nostro albero nella
nostra pagina.

Mentre nello scripitems_renderer.html e presente un secondo ciclo che controlla
se il nodo corrente ha eventualmente altri figh,escosi richiama se stesso per
disegnare anche questi.

I JISON contenente l'albero di navigazione vien@gato nel momento in cui
viene caricata la pagina, mentre le informaziolaitrée ai singoli nodi sono caricate
nel momento in cui vengono richieste, percio atkcldel singolo elemento

sull’albero di navigazione.

81



4. Qery Mobile

<script type="text/ng-template" id="items_renderer. html">
<div ui-tree-handle ng-class="expandLine(item)">
<a data-nodrag ng-click="toggleltem(item)">

<span ng-class="iconClass(item)"></span>

</a>
<a class="item" ng-click="clickltem(item)">

<span ng-class="selectltem(item)">
{{item.name}}</span>&nbsp;

<span ng-show = "item.toSave == true ||

item.new == true"

class="glyphicons asterisk trasparent">

</a>
<a class="pull-right" data-nodrag ng-click="removel tem(item)"
ng-show="item.children==null || item.children.iSEmp ty ||

item.children.length<l ">

<span class="delete-item"></span>

</a>
<a class="pull-right" data-nodrag ng-click="newFold er(item)"
style="margin-right: 8px;" ng-hide="item.type=="das hboard' ||

item.expand==false || item.expand==null">

<span ng-class="addFolderlcon()"></span>

</a>
<a class="pull-right" data-nodrag ng-click="newDash Board(item)"
style="margin-right: 8px;" ng-hide="item.type=="das hboard' ||

item.expand==false || item.expand==null">
<span ng-class="addDashBoardIcon()"></sp an>

</a>

</div>

<ol ui-tree-nodes="options" ng-model="item.chil dren"”
ng-class="hiddenltem(item)">

<li ng-repeat="item in item.children" ui-tree -node
ng-include=""items_renderer.html"'>

</li>

</ol>

</script>

<div ui-tree="options">
<ol ui-tree-nodes ng-model="list" >
<li ng-repeat="item in list.navigation" ui-tree -node
ng-include=""items_renderer.html"'>
</li>
</ol>
</div>
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4.2.2Form di Modifica di Dashboard e Folder

Una volta creato il percorso e la Dashboard perifisada basta cliccare sul nodo
di menu che ci interessa, subito affianco verraualigzata linterfaccia per

modificare i campi base della Dashboard.

Facendo riferimento al
form in figura 3.5

notiamo che questo ¢
formato da due parti
differenti: una prima
parte con i campi relativi PRI | it b e wapeci Vet kimpiacr: |
alla descrizione della

Dashboard, come il EBE -

percorso in cui € inclusa

il nome, il sottotitolo e la

descrizione, ed une

« Create « Update

seconda parte

contenente una tabell:
dei permessi di [ e Jf e |
visualizzazione della

Dashboard.

Figura 4.5: Form Modifica Dasbard

Ogni Dashboard pu0 essere con visibilita pubblipaivata: nel primo caso questa
puo essere visualizzata da tutti gli utenti di gengntre nel caso la Dashboard sia
privata puo essere visualizzata soltanto da detetimitenti ruoli o gruppi decisi
dal creatore della Dashboard.

Per questa funzionalita viene inserito nell'intedia utente un piccolo pannello
presente al punto 2a, inizialmente nascosto in deBashboard pubblica che viene
visualizzato solo nel momento in cui la Dashboasétéata a privata.
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In tale tabella € possibile aggiungere gruppi,iraaitenti che possono visualizzare
la Dashboard, ma & anche possibile disabilitasempssi gia assegnati mediante il
simbolo rosso di divieto a destra della riga rappneéante I'id e il tipo di ogni
permesso (U: utente, G: gruppo, R: ruolo).

Per aggiungere nuovi permessi relativi a grupjaili muutenti € necessario utilizzare

le icone blu al di sopra della tabella dei permessi

Cliccando su una di queste icone verra visualizaata casella di testo
implementata mediante la funzione di autocompletameello script allmighty-

autocomplete scritto in AngularJS.

<autocomplete ng-model="searchString" attr-placehol der="type to
search..." data="gruList" on-type=" updategru>
</autocomplete>

Tale script fa in modo che ad ogni inserimentoaglatteri in questa casella di testo,
da parte dell'utente, venga visualizzata una temdime corrisponde ai possibili
gruppi, ruoli o utenti del sistema che fanno maich la stringa inserita dall’'utente
nell'apposita casella.

Riportiamo lo screenshot, irffigura 3.6 che riporta il funzionamento

dell’autocompletamento.

# Private

AN + ] o0
1D

dataview_admin

pumaadmin
gery . . %]
grormadmin
demo gformadmindelete @
administrator wsadmin @

Figura 4.6: Autocompletamento

Dopo aver selezionato il ruolo, cliccando sull’ieoverde, questo verra aggiunto

alla tabella.
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Anche le cartelle hanno un loro form di modificaatifferisce da quello presentato
per un minor numero di campi; infatti di ogni cee possibile visualizzare il path
e modificare soltanto il nome e la descrizionealedrtella stessa.
A titolo informativo, sia per Dashboard che pertelde, in fondo al form di
modifica viene inserito:

» L'utente e la data di creazione dell'elemento

+ L'utente e la data di ultima modifica dell’elemento

Inoltre il pulsante di modifica indicato nel purgb per le cartelle non esiste, ma é
presente solo il pulsante di salva.

4.2.3Composizione di una Dashboard

Una volta creata la Dashboard e affidatogli i yemimessi € possibile modificarne
il contenuto mediante il pulsante Edit.

Cliccando su tale pulsante, rappresentato dal peimiellafigura 4.5 si apre una
modale figura 4.7),tale modale viene utilizzata per effettuare la veraropria
composizione delle Dashboard.

QEery FIRE O

EDIT DASHBOARD PORTAFOGLIO ORDINI

........ o

Figura 4.7: Modale di Composizione Dashboard
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Sulla sinistra si trova un altro albero di navigews, a differenza del precedente,
questo € a soli due livelli in quanto contieneagemtti e i Dataview che possono
essere inseriti nella Dashboard.

Le griglie, i grafici, le mappe e i custom sono ttaddistinti da icone diverse e sono
trascinabili mediante il drag&drop nelle parti @delpagina rappresentata sulla
destra.

Il punto nr.2 rappresenta il filtro della Dashbgagdesto pud essere soltanto un
Dataview di tipo griglia e solitamente i suoi datino legati ai Dataview della
Dashboard. Questo avviene perché nel momento sketiizione questo campo
deve filtrare i dati della Dashboard stessa.

La Dashboard &€ composta da piu pagine ed ogni @agia avere layout differenti.
Il terzo punto che l'utente deve selezionare ayblt della nostra pagina: questo
serve per decidere il numero e la disposizioneedmliti all’interno della pagina.
Esistono diversi layout, ed € possibile inserirnpiacere mediante la semplice
aggiunta di un file HTML alla cartella template Ikbgbplicazione.

Esempi di Template vengono riportati di seguitdlafggura 4.8

Figura 4.8: Esempi di Layout di una Pagina
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La parte principale di questa parte dell’applicazi@ il drag&drop.

Questo viene implementato mediante lo script amginagdrop scritto in
AngularJsS.

Tale script rappresenta una libreria esterna chglemmenta il drag&drop di
jQueryUl e serve per trascinare dei componeniindiino della pagina HTML.
Tali componenti per noi sono i Dataview presenifialbero di navigazione, questi
possono essere trascinati e rilasciati all'intedetle parti della pagina corrente
appartenente alla nostra Dashboard. Nel caso ta pantenga gia un elemento
questo verra sostituito con I'elemento che andrant@ascinarci all’interno in un
secondo momento.

In figura 4.9viene visualizzato il comportamento dell'interfecael momento in

cui si effettua il drag&drop di un elemento all@nbo di una parte.

[ P— PopUp.
B crorise
I pataconnection st

-] Project fist

-] Page list

| P

& Trucveric OV i base

& rRuveRT
& TRUEVERIT HIGSTOCK

& QUERIT per pagina emviroment

Figura 4.9: Esempio di Drag&Drop
L’elemento “draggato” dall'albero viene percio digpto dall’albero stesso e
portato nella parte dove, una volta “droppato” @sgasciato, verra rappresentato
con un icona significativa rappresentante il tipoettmento: Griglia, Grafico,
Mappa o Custom.
Passando agli aspetti implementativi, tale scrggtde possibile il drag&drop
mediante delle direttive chiamate data-drag, ded@,dgyoui-draggable e jgyoui-
droppable.
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Le prime due direttive vanno applicate all’elemestid cui potra essere effettuato
il drag e il drop, mentre le direttiva jgyoui-dradde e jgyoui-droppable servono
per definire altre proprieta del drag&drop comer psempio, la duplicazione
dell’elemento “draggato”, descritta in precedenzal’ativazione o meno
dell’animazione, la quale rende visibile il trasammento dell’elemento.

Il primo script implementato del progetto € simide quello dell’'albero di
navigazione delle Dashboard analizzatpagrafo 4.1

Questo script infatti implementa l'albero di navgme dei progetti (al punto 1
dellafigura 4.1relativa alla modale), ma a differenza della siinat presentata in
Qery all'interno di ogni progetto non sono preseaottanto i Dataview con al loro
interno grafici, mappe e custom, ma sono presentiodo distinto tra loro ed allo
stesso livello griglie, grafici, mappe e custom.

Tale scelta e stata fatta in modo che sia piu Sempieare una Dashboard con tutti

gli elementi desiderati, di qualunque tipo essingia

<script type="text/ng-template" id="items_rendererd v.html">
<div ui-tree-handle ng-class="expandLine(item )" data-drag="true"
data-jgyoui- options="{r evert: 'invalid',
helper: ‘clone'}">
<a ng-click="toggleltem(item)">
<span ng-class="iconClass(item) "></span>
</a>
<a>{{item.name}}</a>
</div>
<ol ui-tree-nodes="options" ng-model="item.ch ildren”
ng-class="hiddenl tem(item)">
<li ng-repeat="item in item.children" u i-tree-node
data-drag="true"
data-jqyoui-options="{r evert: 'invalid',
helper: ‘clone'}"
ng-model ="item" jgyoui -draggable="{index:
{{$index}},
animate: true, placehol der: 'keep'}"
ng-include=""items_rend ererdv.htm|™'>
</li>
</ol>
</script>

In questi script possiamo notare la presenza diglégtive citate in precedenza:
data-drag, data-drop, jgyoui-draggable e jgyoupgable, le quali definiscono gl

elementi che é possibile trascinare all'interndadplgina: i Dataview.
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<div data-drop="true" ng-model="selectedPage.parts| count.index]'
jgyoui-droppable="{multiple:f alse}" class="drop">

<div ng-show="selectedPage.parts[count.index].name
data-drag="true"

data-jqyoui-options="{revert: 'invalid’, helper: ‘clone'}"
ng-model="selectedPage.parts[count.index 1"
jgyoui-draggable="{index:{{count.index}},anim ate:true}" >

<div style="line-height:10px;"
ng-class="partType(selectedPage.par ts[count.index])">
</div>

<div style="line-height:10px;">
{{selectedPage.parts[count.index].n ame}}
</div>

</div>

</div>

Nel punto 4 dellafigura 4.8 ci vengono indicate le parti: come gia visto in
precedenza il numero di parti in una pagina dipetedéayout che e stato scelto per
la pagina stessa.

Ma come e possibile che un template HTML possaatiae il drag&drop?
Occorrerebbe ripetere il codice relativo al drop’elemento per ogni parte e per

ogni template, il quale porta a duplicazione dalice e a poca leggibilita dello

stesso.
<div class="col-md-12 part" id="part0" gx-gery-isol ate-scope='0">
</div>
<div class="col-md-12 part" id="part1" gx-gery-isol ate-scope='1">
</div>

Questo problema é stato risolto mediante I'implet@gone di una direttiva
chiamata gxQerylsolateScope: tale direttiva fa odondi assegnare ad ogni parte
del template HTML, definito nel codice riportatgosa, un numero identificativo e
di includere all'interno di ogni parte lo scriptdiiop definito in precedenza.

In tale modo viene evitata la duplicazione del cedii drop della parte in ogni
template, inoltre ogni template rimane pulito eilfaente inseribile anche

dall'utente finale.
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La direttiva qxQerylsolateScope, viene definitaanetesso modulo del controller
che gestisce la nostra applicazione, ed é ripoguatdi seguito:

module.directive(‘gxQerylsolateScope’, function 0{
return {

restrict: 'A’,

scope: true,

template:'<div

ng-include="\"../../pages/dashB oard/drop.htmI\"'>
</div>',
link: function(scope, element, attributes){
scope.count = {};

scope.count.index = attributes.gxQeryls olateScope;

s

Tutta I'applicazione inizialmente gira lato cliepgrcio le operazioni di creazione
e modifica di una Dashboard non vengono memorizzatdatabase, fino a che
I'utente non decide di cliccare sul pulsante salva.

Le uniche operazioni che vengono effettuate primlasdlva, mediante una o piu
chiamate al server, sono quelle di eliminazioneuwlielemento dall’albero di

navigazione o di eliminazione di un permesso dtdleella dei Target, oltre

naturalmente a quelle iniziali di caricamento deti da database.

4.2.4Strumenti di Debug

Infine il punto 3 delldigura 4.3¢é stato implementato come strumento di debug e
serve per controllare i dati contenuti nello $scdpknostro controller AngularJS.

| dati percido vengono serializzati in JSON, medaihtfiltro JSON di AngularJS
(accennato al paragrafo AngularJS dapitolo 3) e possono essere acceduti
mediante I'icona rappresentata nel punto 3.

Cliccando su tale icona lo presentatdigura 4.10
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QErY
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Figura 4.10: Mddali Debug

Cliccando questa icona percio si aprira una modiatensultazione dei dati su cui
I'applicazione sta lavorando, rappresentatigara 4.10

In tale modo e semplice capire se i dati sono s#atcati in modo corretto oppure
no e quindi se si sta lavorando con dati sporcpuop se e I'applicazione che si

comporta in maniera scorretta.

4.2 .5Altri Aspetti Implementativi

Di seguito riportiamo alcuni aspetti implementatmportanti per I'applicazione.
Percio elencheremo i nomi e le funzionalita dinidie librerie, scritte in AngularJS,

che sono state incluse nel progetto.

* angular-busy : script utilizzato per le chiamatsever.
Nel momento in cui la promise effettua la chiangaarecuperare i dati da
database, la direttiva cg-busy si occupa di vigaake un messaggio di

Loading in Pagina fino a che la chiamata non e iteata.

i <div class="col-md-4"

cg-busy="{promise:promise,message:'Loading...' 1>

La chiamata al server e effettuata con la promisArmgjularJS e viene

effettuata nel controller della nostra applicazione
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$scope.promise = $http({method:'GET",
url:$scope.baseUrl
+'ladmin/dashBoard/dashBoardView.a ction?
task=getNavigationList'});

$scope.promise.success(success).error(_manageError)

[l risultato in pagina sara percit £% Losding

quello riportato irffigura 4.11

Figura 4.11: Loading di cg-busy
angular-messages: tale script € utilizzato nelliappione per visualizzare
eventuali messaggi di errore. Il codice inseritdi’agplicazione relativo

all'utilizzo di tale script € il seguente:

<div ng-messages="dashBoardForm.itemname.$error" >
<div ng-message="maxlength">
<alert class="alert alert-danger" type="d anger"
style="clear:both;">
<s:text name="dashboard.error.maxleng th" />
</alert>
</div>
<div ng-message="required">
<alert class="alert alert-danger" type= "danger”
style="clear:both;">
<s:text name="dashboard.error.requi red" />
</alert>
</div>
<div ng-message="duplicated">
<alert class="alert alert-danger" type= "danger”
style="clear:both;">
<s:text name="dashboard.error.dup licated" />
</alert>
</div>

</div>
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Un errore di tale tipo verra visualizzato nel cabe i campi richiesti ed
obbligatori del form di Modifica di Dashboard e @dlle non siano stati
compilati o siano stati compilati in modo sbagliato

Per esempio ifigura 4.12viene rappresentato un errore relative al campo

“name”, il quale e obbligatorio nel form.

Psth Analisi vendite

MName

SubTitle Portafoglio ordini client

Description

Figura 4.12: Alert Campo Richiesto

Un altro messaggio di errore dello stesso tipowsi pvere nel caso in cui un
permesso, nella tabella dei target, non sia valid@ gia presente.
e sweet-alert: infine la libreria sweetAlert viene ilimtata per la
visualizzazione dei messaggi di dialogo dell’aputione.

Un esempio di codice relativo all’utilizzo delle sgtAlert e il seguente:

if($scope.selectedNode.filter '=null
&& $scope.selectedNode filter.type = "grid"){

sweetAlert("Error!",
"The Filter Must Be of Type DataV iew", "error");

} else if(complete == true){

$modalinstance.dismiss('ok’);

}else {

sweetAlert("Warning!","In your DashBoard there are empty

parts!", "warning");
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Una piccola gestione degli errori mediante SweetAlene implementata
anche per l'albero di navigazione. Infatti nel mart@ein cui viene creata
una nuova cartella e al suo interno viene aggiunt nuova Dashboard,
senza prima salvare la cartella appena creataa wagualizzato un
messaggio di errore che invitera a salvare taleltamprima di effettuare
altre operazioni.

Altri messaggi di dialogo sono visualizzati in caBsuccesso in seguito al
salvataggio di una Dashboard, oppure per avvdititente mediante una
Warning di eventuali parti della Dashboard non aacompletate.
Nellafigura 4.13vengono riportati gli esempi relativi ai 4 tipisiveet-alert

utilizzati dall’applicazione.

Warning!

Are you sure ?

Ve delete it

Figura 8:1Tipi di sweet-alert
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4.3 Struttura dell'applicazione: Chiamate REST

Per il funzionamento della parte Mobile dell'appl@one, prima che questa venisse
realizzata, € stato necessario implementare dellemate APl REST lato server
che fornissero i dati riguardanti la strutturacemtenuti dell’applicazione stessa.
Per avere un idea di cio che fa I'applicazione reobiseriamo, ifigura 4.14 delle

pagine di esempio di QeryMobile su Tablet:

Analisi Vendite T

-
f+

Report Vendite ...

T ) g @
T= P
Analisi Magazzino : II II II
o

*

Figura 4.14: Esempio dell’applicazione mobile

Le pagine rappresentate figura 4.14 rappresentano un esempio di albero di
navigazione sulla sinistra e un esempio di eseoezitb Dashboard sulla destra.
In tale paragrafo parleremo delle varie chiamatd REST che permettono il

funzionamento di tale applicazione mobile.
4.3.1Servizio di Login

Prima di tutto é stato creato un servizio di logmguanto per tutte le chiamate al
sistema di backend é necessaria 'autenticazione.

Tale servizio é stato gestito mediante la classginManagerAction che viene
richiamata mediante una richiesta URL contenenteenatente e password. Tale
richiesta restituisce un codice di autenticaziogmessario per le prossime chiamate
al server.

In tale paragrafo presenteremo degli esempi dincaia al nostro server di test:

trueverit.
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L'url che verra chiamato per effettuare il logindd seguente:

http://trueverit.quix.it/gery/api/login.action?usr= gery&pwd=*****&nocac
he=1435305391093

Mentre la pagina visualizzata dal client avra umteouto simile a quello
rappresentato nelkigura 4.15riportata di seguito:

{
"expire": "2015-86-26T13:56:31.271+2200",
"auth_code™: "cb720bdf-def7-4985-9f3e-1f4f13593%e0"

Figura 4.15: Rispostaservizio di Login
Il codice auth_code sara attivo solo per un deteaini lasso di tempo, questa
porzione di tempo € del tutto necessaria per efedt le varie operazioni con
I'applicazione mobile. Dalldigura 4.15 € possibile osservare che da questa
chiamata viene generato, oltre I'auth_code, un cadigtipo expire; Questo e il
campo che ci indica la scadenza del nostro codiaatdnticazione. Nel caso in cui
la validita di questo codice venga a meno vienttué® un codice di errore di tipo
403, l'applicazione in questo caso si occupa ditafbre nuovamente il login per
recuperare un nuovo codice di autenticazione. Qugstrazione viene effettuata
in modo del tutto trasparente per l'utente cheazdl I'applicazione.
A pagina seguente riportiamo il metodo della classginManagerAction che
gestisce tale servizio.
Possiamo notare che nel caso che l'utente o lavoagsnon siano presenti, o nel
caso in cui il codice di autenticazione non sidostgenerato in maniera corretta, il
metodo restituisce un codice di errore di tipo Btgius.SC_FORBIDDENbssia
la pagina di errore di tipo 403 di cui abbiamo ar@do prima).
Mentre nel caso che l'username e la password geesenti, viene controllata la
loro validita mediante Puma (il gestore degli ut€niix) che, nel caso il controllo

sia positivo, genera il codice auth_code medidnteetodo createAuthCode.
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private staticlLog |og=LogFactory. get Log(LoginManagerAction. cl ass);
pri vat e String usr ;
privat e String pwd;
publ i ¢ String execute() t hr ows Exception {
HttpServletResponse response = ServletActionContex t. get Response();
i f (StringUtils. i SEnpt y(usr ) || StringUtils. i sEnpt y( pwd)) {
response.sendError(HttpStatus. SC_FORBI DDEN);
return null;
/I verifica autenticazione
try{
i f (PumaManagerFactory. get PumaManager ().checkUser(  usr, pwd)){
/I utente valido
Calendar ¢ = Calendar. get | nst ance();
c.add(Calendar. HOUR, 4);
/I genera un nuovo auth code
String authCode =
PumaManagerFactory. get PumaManager ().createAuthCode( usr ,
c.getTime());
i f (authCode != nul ') {
SimpleDateFormat formatter = new
SimpleDateFormat(
"yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSSZ" );
Map<String, Object> jsonMap =
new HashMap<String, Object>();
jsonMap.put( "auth_code" , authCode);
jsonMap.put( "expire" , formatter.format(c.getTime()));
/I genera il JSON
ret urn sendAjaxResponseToClient(
JsonUtils. get JSONSer i al i zer ().serialize(jsonMap),
"UTF-8" );
} else{
/I'Un errore non ha permesso la creazione del codic - e
| og.error( "Error in generating authcode" );
/l'in caso di errore torna un errore 503
response.sendError(
HttpStatus. SC_| NTERNAL_SERVER_ERROR);
return null;
}
} else{
/l'in caso di errore torna un errore 403
response.sendError(HttpStatus. SC_FORBI DDEN);
return null;
}
} catch (Exception e) {
| og.error(  "Error in generating authcode" ,e);
/l'in caso di errore torna un errore 503
response.sendError(HttpStatus. SC_| NTERNAL_SERVER ERROR);
return null;
}
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4.3.2Servizio di erogazione dell'albero

In seguito si &€ passati all'ideare un metodo rivorper la costruzione e
I'erogazione dell’albero di navigazione delle Daséial.

Naturalmente la navigazione viene ottenuta in ladls&ecount attivo, ossia in
base all’'utente che ha effettuato il login. Questeiene in quanto ogni
Dashboard ha i propri permessi di visualizzaziaoeje abbiamo spiegato nel
paragrafo precedente.

La chiamata al servizio avviene sempre mediantgdRb. Questo contiene il
codice di autenticazione e l'identificativo del\@eio che in questo caso é

navigation.

http://trueverit.quix.it/gery/api/navigation.action ?auth_token=cb720bd
f-def7-4905-9f3e-1f4f1359a9e0

Il risultato che ci viene restituito da questa otéda € in formato JSON ed é
presentato ifigura 4.16 percio la serializzazione dell’albero avviene raate il
JSONSerializer di flexJSON.

Per un’anteprima piu chiara del risultato otterdafla chiamata utilizziamo
I'applicazione di Google Chrom&dvancedRestClienper effettuare la

formattazione del nostro JSON.

Nell’ anteprima infigura 4.16apossiamo notare la prima parte del JSON.
L’albero di navigazione € incluso sotto la vocevigation”, mentre lastupdate, ci

informa sulla data di ultima modifica dell’albero.

Figura 4.16a: 1° Parte del JSON dell'albero di naaiipne
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Mentre nelldigura 4.16bé possibile osservare la struttura ricorsiva diiéro:
abbiamo la cartella prova che al suo intero costiarcartella prova2, la quale a
sua volta contiene due Dashboard (D5 e D6) edema tartella F211 la quale,

infine, contiene la Dashboard D211.

Figura 4.16b: 2° Parte del JSON dell'alberordivigazione

La classe che effettua tale servizio € la NavigéfianagerAction, tale classe
effettua una chiamata esterna al DahboardHandidap®estruzione dell’albero di

navigazione, una volta popolato I'albero questaaveerializzato mediante

JSONSerializer ed inviato al client.

r et ur n sendAjaxResponseToClient( new JSONSerializer().
exclude( "*.class" ).
serialize(navigatio nView), "UTF-8" );
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Il DashboardHandler & una classe di genericaautditcui istanza é creata una sola
volta da Spring e puo essere utilizzata e richiardattutta I'applicazione mediante

la notaziong@Resource

@Resource (name = "dashBoardHandler" )
publ i ¢ DashBoardHandler dashBoardHandler

La classe DashboardHandler contiene metodi ditatigenerale come |l
buildnavigationtree ed e richiamabile in tutta péipazione, come per esempio per
la costruzione dell’albero di navigazione nella tie® delle Dashboard vista al
paragrafo precedente.

Analizziamo le parti piu importanti del metodo clestruisce l'albero di

navigazione: buildnavigationtree.

1°Parte:Analisi delle cartelle

f or (DashBoard dashBoard : dashBoardList) {

String folderld = dashBoard.getld_folder();
FolderRootView folderRootView = new FolderRootView(folderld, true);
Folder folder = navigationMap.get(folderRootView);

i f (folder == nul ') {
folder = DAOFactory. get Fol der DAQ().get(dashBoard.getld_folder());
}
/IControllo la data di ultima modifica dell'albero per inserirla poi nel
Json
i f (folder.getUpdateDate()!= nul |l &&
folder.getUpdateDate().getTime()>lastUpd ate){

lastUpdate=folder.getUpdateDate().getTime();

} el se if (folder.getCreateDate().getTime()>lastUpdate){
lastUpdate=folder.getCreateDate().getTime();

}

i f (dashBoard.getLastupdate()!= nul |l &&

dashBoard.getLastupdate().getTime()> last Update){

lastUpdate=dashBoard.getLastupdate().getTime();

} el se if(dashBoard.getCreateDate().getTime()>lastUpdate) {

lastUpdate=dashBoard.getCreateDate().getTime();

i f (folder.getParent()== nul | && !(rootFolder.contains(folder))){
folderRootView.addAll(folder.getFolderld(), fal se);
folder.setRoot( true);
rootFolder.add(folder);

} else{
folderRootView.addAll(folder.getFolderld(), true);
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}

folder.getChildren().add(dashBoard);
navigationMap.put(folderRootView, folder);

Per prima cosa viene effettuato un ciclo sulle Dasind, in tale metodo vengono
utilizzate: una vista chiamata folderRootView e umappa navigationMap.
| passi effettuati dalla prima parte dell’algoritono i seguenti:

* Recupero della cartella in cui € contenuta la Daahb
» Controllo che la cartella non sia gia presenteanadivigationMap
* Se la cartella non € nella navigationMap la recoipler database
» Controllo la data di ultima modifica dell'alberorpeserirla poi nel Json
* In seqguito controllo se la cartella in cui e cont@nla Dashboard e una
cartella di root, se € cosi e se questa non € amresente nella lista delle
cartelle di root
- Aggiungo I'id della Folder a FolderRootView con prtaincluse
= false
- Aggiorno la proprieta di root della Foldetrae
Aggiungo la folder alla lista di rootfolder dellartelle di root
Altrimenti:
- Aggiungo I'id della Folder a FolderRootView con pritaincluse
= true
Tale passaggio ci aiutera a tenere traccia delieefonon ancora aggiunte
all'albero.
» Siaggiorna la proprieta children della cartella Estanza della Dashboard
corrente
* Infine si inserisce nella navigationMap la nostiatar come chiave e
l'istanza della nostra cartella.
Percio la folderRootView viene utilizzata come relidelle varie cartelle

all'interno della navigationMap.
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2°Parte: Visualizzazione Cartelle Vuote

i f (emptyFolder == true){
List <Folder> folderList = DAOFactory. get Fol der DAQ().getEmptyFolderList();

f or (Folder folder : folderList) {
String folderld = folder.getld_parent();

FolderRootView folderRootView = new FolderRootView(folderld, true);
Folder folderR = navigationMap.get(folderRootView );
i f (folder == nul 1) {
folder = DAOFactory. get Fol der DAQ().get(folderld);
}
i f (folder.getUpdateDate()!= nul | &&
folder.getUpdateDate().getTime() >lastUpdate){

lastUpdate=folder.getUpdateDate().getTime();
} el se if (folder.getCreateDate().getTime()>lastUpdate){
lastUpdate=folder.getCreateDate().getTime();

i f (folder.getParent()== nul | && !(rootFolder.contains(folder))){
folderRootView.addAll(folder.getFolderld(), fal se);
folder.setRoot( true);
rootFolder.add(folder);

} else{
folderRootView.addAll(folder.getFolderld(), true);

}
folder.getChildren().add(folder);
navigationMap.put(folderRootView, folder);

Tale parte di codice viene eseguita soltanto daté schiesto di includere anche
le cartelle vuote nell’albero di navigazione.

E stato aggiunto in quanto non tutte le classi dbkiamano questo metodo
volevano escludere le cartelle vuote.

Per esempio al DashBoardViewManagerAction, I'Actiohe si occupa della
gestione del pannello di controllo delle Dashboanttorreva che le cartelle vuote
fossero visibili per una corretta costruzione @etibiente di lavoro (ricordiamo che
prima di salvare una Dashboard in una nuova caréefiecessario creare e salvare
la cartella nuova). Percio se questo metodo ndituisse anche le cartelle vuote
non si avrebbe la stessa liberta di modifica dé€eo di navigazione.

Invece dal lato del NavigationManagerAction € neaés che le cartelle vuote non
vengano restituite in quanto lo strumento a cw@rega 'albero di navigazione e
uno strumento di visualizzazione delle Dashboarcdhoa servirebbe a nulla

visualizzare cartelle che all'interno non contermoessuna Dashboard.
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3°parte:Costruzione ricorsiva dell’albero di navigazione

inti=0;
bool ean find = true;
whi | e(find) {
i f (I>MAX_FOLDER_LEVEL) {
t hr ow new SystemException( "Max number of Iteration reached in execute" );
find = fal se;
Set<FolderRootView> folderRootViewSet = new HashSet<FolderRootView>();

folderRootViewSet.addAll(navigationMap.keySet());
f or (FolderRootView folderRootView:folderRootViewSet) {
i f ((folderRootView.isIncluse()) {
conti nue;

Folder folder = navigationMap.get(folderRootView) ;
Folder parent = folder.getParent();

FolderRootView parentFolderRootView = new
FolderRootView(parent.getFolderld(), true);
i f (folder.getUpdateDate()!= nul | &&
folder.getUpdateDate().getTime() >lastUpdate){

lastUpdate=folder.getUpdateDate().getTime();
} else if (folder.getCreateDate().getTime()>lastUpdate){
lastUpdate=folder.getCreateDate().getTime();
i f (navigationMap.containsKey(parentFolderRootView)) {

navigationMap.get(parentFolderRootView).
getChildren().add(folder);

folderRootView.setInclude( fal se);
} else{
i f (parent.getld_parent()== nul ') {
/I Sono una cartella figlia di una cartella root no n presente
nella mappa
parentFolderRootView.setInclude( fal se);
parent.getChildren().add(folder);
navigationMap.put(parentFolderRootView, paren t);
rootFolder.add(parent);
} el se {
parent.getChildren().add(folder);
navigationMap.put(parentFolderRootView, paren t);
find = true;
}
}
}
i++;
Collections. sort (rootFolder);

La terza e ultima parte del metodo buildnavigateatdi DashboardHandler e la
parte ricorsiva.
Infatti come possiamo osservare viene utilizzateialo while infinito che termina

soltanto nel momento in cui si avvera una certali@one ossia find diventalse
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In questo ciclo é stato anche inserita una conadéidi terminazione alternativa,
infatti per evitare un loop infinito & presente wwndizione di terminazione del
ciclo basata su un numero di iterazioni molto attemorizzato nella costante
MAX_FOLDER_LEVEL.

L’algoritmo iterativo procede in tale modo:

 La variabile folderRootViewSet viene popolata cannhappa navigationMap,
creata nella prima parte.

Tale set viene creato come variabile d'appoggio F#tlerRootView per la
navigationMap, in questo modo e possibile ciclangliselementi e riuscire a

modificare la mappa stessa contemporaneamente.

* Viene, percio effettuato un ciclo su tale Set gotFolderRootView, ed in tale
ciclo:

- Si controlla che I'elemento corretto sia una raoguesto caso si  passa
all'’elemento successivo, tale passaggio si ripathé non viene trovata
una sottocartella.

- Per ogni sottocartella si controlla che il padre s@ gia contenuto nella
navigatioMap.

Se questo € gia presente nella mappa setto itléllg sottocartella false
in quanto ho gia tenuto traccia di tale elementdiarge il padre, in modo
da non considerare piu tale cartella nei prossidii ¢

o Se il padre non é presente nella mappa e questa gat:
aggiungo la sottocartella alla lista dei figli detlartella padre
aggiungo il padre alla mappa
setto il flag della vista &alse in modo da non considerare piu
tale cartella nei prossimi cicli.

o Se il padre non é presente nella mappa e questé npa root
aggiungo la sottocartella alla lista dei figli detlartella padre
aggiungo il padre alla mappa
ma mantengo il flag della vistataue, in quanto in futuro sara

necessario trovare il padre del padre di tale sattella.
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« |l ciclo prosegue in tale modo fino a che tuttedetelle non hanno il flag della
vista impostato &lsee percio fino a che l'intero albero non é statatw.

« [l metodo termina ordinando la lista delle cartedldice: rootFoldgrogni cartella

di root al suo interno conterra una lista di cleldiche mediante la serializzazione

in JSON creera I'albero di navigazione.

4.3.3Servizio di definizione Dashboard

Infine analizziamo il servizio che eroga la defiaie di una Dashboard.
Tale definizione viene utilizzata dall’applicaziokibile, in seguito alla selezione
di una Dashboard dall'albero di navigazione.

L’URL che viene utilizzato per la chiamata a tadevizio e il seguente:

http://trueverit.quix.it/gery/api/dashBoard.action? auth_token=f9b09391-
30bc-4fel-bbb0-ca6589b005ca&id=22b56110-d0e1-445f-9 64c-26888ed81515

L’applicazione mobile effettua questa chiamatarpeuperare il numero di pagine,
il layout e i contenuti della Dashboard: i Dataviesgeguirli e visualizzarne il
risultato nella pagina.

Troviamo un esempio di definizione di una Dashbaheithfigura 4.17

Da tale figura possiamo vedere che tale Dashbaamgha pagina con layout a 1
colonna e contenente due parti.

La prima parte, sulla sinistra contiene un Datauwietipo GRID, percio in formato
tabellare.

Mentre la seconda parte, presente sulla destra tiglira 4.17 contiene un
Dataview di tipo MAP, tale mappa € la stessa di eustata proposta la

visualizzazione nel capitolo 1 riguardante il ViewleQery.
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Figura 4.17: JSON di definizione Dashboard

La definizione delle Dashboard viene gestita daslib@ardManagerAction, la
guale utilizza il metodo generateDashboardJsodshBoardHandler.

Questo metodo non fa altro che recuperare le irdaiomi della Dashboard e dei
Dataview contenuti all'interno di essa e costruiume oggetto di tipo mappa
contenente tutte le informazioni necessarie pesetazione della Dashboard.
Questo oggetto di tipo mappa verra poi serializaattBON e restituito al client dal
DashBoardManagerAction.

I Metodo generateDashboardJson viene anche watibzper memorizzare la
definizione della DashBoard in JSON su Databasdantdbella apposita
(DashBoardJson).

In questo modo € possibile recuperare la defineimgni volta in cui la Dashboard

viene visualizzata rendendo piu veloce le futuseigiizzazioni.
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4.4 Sviluppi Correnti e Futuri

In tale paragrafo accenneremo ad alcuni nuovi gpilche si stanno eseguendo
attualmente e che verranno eseguiti nel prossirmwduiguardanti I'applicazione
Qery.

Inizialmente parleremo delle modifiche correnti che stanno attuando, in
particolare parleremo di un nuovo visualizzator®dshboard interno a Qery.

In seguito accenneremo a modifiche future che weoa effettuate

sull'applicazione.

4.4.1Sviluppi Correnti: Dashboard Viewer

Riproponiamo lafigura 4.3 del paragrafo 3.1, in quanto & stato accennato che

avremo parlato dell'icona evidenziata ora dalladre blu.

Qery 0 GEE
=

DASHBOARD DETAIL PORTAFOGLIO ORDINI

u Articoli pits venduti
s Portafoglio ordini

-] Vendite per agente

® test parti girate

« Create « Update

Date: 07/04/2015 at 3:13PM Date: 08/04/2015 at 9:10AM

B3 E3
Figura 4.3: Pannello di controllo Dashbahr

Mediante questa icona e possibile entrare nel Wazore di Dashboard interno

all'applicazione.
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Il Dashboard Viewer € nato per rendere necesshtisi delle Dashboard che
'utente crea mediante il pannello di gestione el@ashboard di QeryMobile e
come strumento alternativo all’applicazione molpkr la visualizzazione delle
Dashboard.

Come possiamo vedere daflgura 4.18anche per questo visualizzatore € stato
utilizzato il nostro albero di navigazione. L'uniddferenza sta nel fatto che il menu
in questo caso, & impostato su livelli di piu paginvece che essere come nei
precedenti casi. Si é resa la navigazione piu seephplementando la barra di
navigazione presente al di sopra dell’elenco delieelle ed evidenziata nel
rettangolo azzurro.

Qery \ 0 E

FOLDERS:

DASHBOARDS:

Figura 4.18: Barra di Navigazione
Infine cliccando sull'icona della Dashboard questera eseguita e visualizzata, in
figura 4.19troviamo la Dashboard di cui si € analizzata lndgone nel

paragrafo precedente.

Figura 4.19: Esecuzione Dashboard
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4.4.2 Sviluppi Futuri

Sono in programma nuovi sviluppi per I'applicazioQery analizzata nel primo
capitolo.

L'applicazione precedentemente non conteneva idémaork Quix, utilizzava
Strutsl e non utilizzava Spring.

Successivamente tali tecnologie sono state ins&dlitgra si € iniziato a pensare ad
eventuali modifiche lato client.

Tali modifiche riguarderanno l'interfaccia grafiaell'applicazione, verranno
percio modificate le pagine JSP e le tecnologe déient.

Verra inserito AngularJS ed una gestione dei Data\simile a quella presentata
nelle Dashboard.

L'interfaccia grafica cambiera del tutto, verraatif adottata una grafica piu
moderna e compatta, adatta anche ai dispositivilmob

Un primo esempio di come risultera I'applicaziomealfe € mostrato nellgura
4.20

{#} code Catavew

Gustomer List ETEES

Update 18852015 13:10By Andres Prandinl

[QErY SEesT  Q

NuEam vaslibulum nulia ers, non ports ante vanenalts sit amet. Nunc nunc 1epis, ibortis &t piacerat vehicula, porttitor ageat mis
Prasgent dapduss nutroem yell, In force bectus. varanalis st amet foree vitae, stalananue actumsan umea, Mguam arat vokipat,

Tolal executions Total arrars @ Average perfomance
u 1.230 12 230 ms

Reports Maps [1] Customs Pivot
Last Update
i Gteoasare [ e ]
Ml Grafico a Barre Edit v
& Grafco atorta Ancirea Prancini on 12/06/2005 m
Al Grafico a Barre Anciras Prandini & 12/08/2015

Figura 4.20: 1l nuovo Qery
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